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Webquests para ensino de Biologia celular
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RESUMO: O surgimento das tecnologias de informacéo e comunicacgdo (TIC) pode estimular a
educacdo e, com a ajuda da Internet, oferecer novas formas de adquirir conhecimento. Nesse
sentido, a expansdo, disponibilidade e uso das TIC na educacdo pode ser um passo para a
superacdo das praticas tradicionais dos professores nas escolas do atual sistema educacional. Este
artigo apresenta um produto educacional voltado para o tema biologia celular. Trata-se de um
conjunto de 4 webquests, sobre os temas: obesidade infantil, o uso de bebidas alcodlicas na
adolescéncia, desperdicio dos alimentos e vitaminas na feira ou na farmécia. As webquests foram
aplicadas durante as aulas de ciéncias, em turmas de 8o ano do ensino fundamental de uma escola
da cidade de Belford Roxo, Rio de Janeiro. Os resultados obtidos demostraram que a webquest,
pode servir como importante ferramenta tecnolégica para ser utilizada na educacdo basica. A
analise dos dados foi feita tanto sobre as atividades elaboradas quanto nas competéncias atingidas,
que foram tabuladas durante os discursos dos alunos nos debates. Sendo assim, foi demonstrado
avango, tanto em sua escrita quanto em seu discurso, relativos aos conhecimentos adquiridos
sobre os temas trabalhados durante a intervencéo didatica.

Palavras-chave: WebQuest. Ensino-aprendizagem. TIC.

Webquests for teaching Cellular Biology

ABSTRACT: The emergence of information and communication technologies (ICT) can
stimulate education and, with the help of the Internet, enable new forms of knowledge. In this
sense, an expansion, availability and use of ICT in education can be a step towards overcoming
oral language classes in the schools of the current educational system. This article presents an
educational product focused on the topic of cell biology. It is a set of 4 webquests, on the themes:
obesity, the use of teenage alcoholic beverages, the purchase of food and drugs at the fair or in
the pharmacy. The classes were held during science classes, in classes of eight years of elementary
school at a school in the city of Belford Roxo, in Rio de Janeiro. The results were the same as a
request, which can be useful as important to be used in basic education. The analysis of the
databases was done as much as the activities developed in the evaluations carried out, which were
tabulated during the students' discourses in the debates. Thus, the return was complemented, both
in its language and in its discourse, so as to make it acquired on the themes worked during a
didactic intervention.
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INTRODUCAO

Diante das mudancas que as tecnologias provocam na educacdo a cada dia, €
notorio o crescimento das informacdes e do acesso que os estudantes possuem hoje, com
as TECNOLOGIAS DIGITAIS. Sendo assim, é necessario que a escola e os professores
atentem para a necessidade de inseri-las em seus projetos pedagdgicos e planos de aula,
fazendo com que os alunos ndo sejam apenas meros expectadores, pois em mundo cada
vez mais tecnolégico ja ndo sio suficientes para a consolidagdo do conhecimento. E
preciso inovar, criar expectativas, fazer do aluno um ser ativo do seu proprio
conhecimento.

O conceito WebQuest foi criado por Bernie Dodge em 1995, professor da
California (EUA). Dodge (1995) destaca que a WebQuest é uma investigagéo orientada
na qual algumas ou todas as informacGes com as quais 0s aprendizes interagem sao
originadas de recursos da internet, opcionalmente suplementadas com videoconferéncias.
Concordando com Dodge (1995), Mercado e Viana (2014) definem WebQuest como:

Um método no qual se utiliza da internet para aprendizagem. Através de uma
questdo-problema os alunos sdo induzidos a pesquisa e a solucdo de
problemas. Trata-se de um método dindmico, pois as pesquisas para a
obtencdo de respostas se dardo na internet, favorecendo também um trabalho
em equipe.

Os elementos que compdem uma WebQuest sdo: Introducdo; Tarefa; Processo;
Recursos ou Fontes de informacdes; Avaliacdo; Conclusdo e Créditos. A introducdo é
onde o professor apresenta o tema da atividade. Ndo deve ser muito extenso, mas é
essencial que forneca informacdes basicas e desperte o interesse do aluno, trazendo
orientacdes necessarias sobre o tema proposto. A tarefa precisa ser desafiante e executavel
(AZEVEDO et al., 2013). A tarefa é a descricdo do trabalho a ser realizado pelos alunos.
Segundo Azevedo (2011) a tarefa € a parte mais importante de uma WebQuest. Nesse
sentido, ela deve fornecer metas que os alunos terdo que cumprir.

No processo detalha-se a tarefa apresentando ao aluno as orientacGes, ou seja,
monta-se um roteiro que os alunos devem seguir para a realizacdo da tarefa. Esse roteiro

€ necessario para que ninguém se perca na elaboracdo da atividade. O processo pode
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incluir estratégias, informacdes interessantes, enfim, como os alunos podem se organizar
para cumprir a tarefa proposta. Os recursos sdo o0s links para os sites interessantes e fontes
configveis de informacdes disponiveis na internet. Podem ser disponiveis na internet, ou
em livros e revistas, permitindo a realizacdo da tarefa proposta.

A avaliacdo esclarece como o aluno serd avaliado. Indica dados quantitativos e
qualitativos do desempenho do aluno. Deve apresentar com clareza aos alunos como o
resultado da tarefa serd avaliado e que fatores serdo considerados (AZEVEDO, 2011).

A conclusdo deve ser clara, breve e simples. Resume os assuntos explorados
propondo um desfecho e deixando algumas pistas para pesquisas futuras, reafirmando a
importancia do tema estudado. A WebQuest tem muitas possibilidades de fornecer aos
alunos meios para que eles busquem novas informacGes e adquiram conhecimentos por
meio de fontes de tecnologias digitais. Cabe ao professor auxiliar seus alunos e
proporcionar descobertas de novas formas de ensinar e aprender através da WebQuest,
trazendo assim possibilidades de uma aprendizagem significativa.

Neste contexto, o0 presente artigo apresenta um produto educacional, composto
por um conjunto de webquests sobre os temas: Obesidade infantil, uso de bebidas
alcoolicas na adolescéncia, Desperdicio dos alimentos, e, vitaminas na feira ou

farmécia.
O PRODUTO EDUCACIONAL
As webquests elaboradas foram sobre quatro temas, sendo seus temas e links de

hospedagem no Zunal, 0S seguintes: Obesidade infantil

(http://www.zunal.com/webquest.php?w=349767), O uso de bebidas alcodlicas na

adolescéncia  (http://www.zunal.com/webquest.php?w=351731), Desperdicio dos

alimentos (http://www.zunal.com/webguest.php?w=351802), Vitaminas na feira ou

farmacia (http://www.zunal.com/webquest.php?w=351809). Cada webquest elaborada

foi dividida em abas, sendo elas na seguinte sequéncia: Bem vindo (onde o aluno tera
acesso ao tema, figura ilustrativa, nivel do publico ao qual esta direcionada, tipo de
topico, palavras chave e autor), introducdo (figura ilustrativa e texto introdutério sobre
o0 tema), tarefa (figura ilustrativa e descricdo da tarefa a ser elaborada de acordo com a

pesquisa aos textos base), processo (figura ilustrativa e textos base para a pesquisa,
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podendo ser utilizados textos de outras pesquisas), avaliacdo (figura ilustrativa e
procedimentos para a avaliagdo do trabalho final), concluséo (texto de reflexdo sobre o
tema abordado).

O repositdrio escolhido para hospedar as webgquests foi 0 americano zunal, o qual
ndo havia necessidade de conhecimentos em inglés dos alunos ja que é possivel colocar
todos os titulos e subtitulos em portugués, assim como as atividades.

Portanto elaboragédo deste produto Educacional teve como meta, contribuir para
0 ensino dos temas em questdo na forma de pesquisa orientada por meio das webquest,
em uma série de atividades didaticas que aproveitam a vasta quantidade de informagdes
em meio digital.

Os temas como obesidade e desperdicio de alimentos ja tinham sido trabalhados
anteriormente como projeto da escola contra bullying e desperdicio durante o recreio
respectivamente, o tema vitaminas na feira ou na farmacia fazia parte de um dos temas
para projeto do livro didatico, ja o tema alcoolismo emergiu como uma necessidade por

ser uma problematica em relacdo a comunidade escolar.
Webquest "Obesidade infantil"
O tema Obesidade infantil surgiu para abordar os motivos que levam a obesidade,

visto o problema estar cada vez mais recorrente entre os estudantes, inclusive

interferindo na sociabilizacdo. A figura 1 apresenta a aba de introducdo da webquest.
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Figura 1
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Fonte: dados da pesquisa

O objetivo dessa aba, € levar o aluno a uma leitura de familiarizacdo com o tema,
por meio de um texto introdutdrio. Nele o aluno tera as informacdes iniciais para que

possa aprofundar seus conhecimentos e consequentemente seus conceitos sobre o dado

problema, sendo a abertura para as primeiras discussoes.
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Figura 2
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Fonte: dados da pesquisa

A aba tarefa (fig. 2) pode ser considerada como uma das mais importantes dentro
de uma webquest, ja que nela sdo explicadas as tarefas solicitadas e a forma como elas
devem ser cumpridas. A aba Processo é direcionada a consolidar informacdes e
argumentos para a elaboracdo do trabalho, por meio de varios links de textos,

reportagens e artigos sobre o tema, que esté@o disponibilizados no final.
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Figura 4
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Na aba "Avaliacdo", os alunos ficam cientes de como sera composta a nota de
avaliacdo ao término do trabalho. Sendo que, avaliacdo da pesquisa foi feita sobre as
duas atividades:

- Entrega de trabalho escrito, composto de: capa, contracapa, sumario, introducéo,
desenvolvimento, conclusdo, referéncias.

- Apresentacdo do tema na forma de seminario por meio de cartazes ou Power Point
(preferencialmente) que possa exibir a cartilha e debater o tema. As notas podem variar

de 0 a 10 para cada atividade. Sendo a nota final, a média das duas atividades avaliativas.
Webquest "O uso de bebidas alcodlicas na adolescéncia "

O uso de bebidas alcoodlicas por adolescentes se tornou um grave problema. Por
esse motivo, esse tema foi escolhido. Sendo que, durante a divisdo dos grupos e temas,

esse foi 0 mais disputado pelos alunos, pois esses alegaram que seria 0 que teriam a

maior facilidade para fazerem por terem maior contato no seu dia a dia.
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Figura 6
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Na aba Introducdo foram inseridas as primeiras informacdes para entendimento do que

leva cada vez mais jovens a consumir alcool.

Figura 7
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Na aba Processo foram disponibilizados links de reportagens e artigos sobre o uso de

bebidas alcodlicas por adolescentes.

Figura 8
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Na aba " Avaliacao " os alunos ficam cientes de como sera composta a nota de avaliacéo
ao téermino do trabalho. Sendo que, avaliacdo da pesquisa foi feita sobre as duas
atividades:

- Entrega de trabalho escrito, composto de: capa, contra capa, sumario, introducao,
desenvolvimento, conclusdo, referéncias.

- Apresentacdo do tema na forma de seminario por meio de cartazes ou Power
Point(preferencialmente) que possa exibir a cartilha e debater o tema. As notas podem
variar de 0 a 10 para cada atividade. Sendo a nota final, a média das duas atividades

avaliativas.

Webquest Desperdicio dos alimentos
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O problema do desperdicio dos alimentos é real e corriqueiro, podendo ser
percebido desde as residéncias até empresas de grande porte, ou mesmo nas unidades
escolares. Por esse motivo o tema surgiu como possibilidade de reflexdo de o quanto é
desperdigado de alimento na escola e como podemos reduzir o desperdicio (fig. 9).

Como avaliagdo desta webquest foi solicitado aos alunos:

- Entrega de trabalho escrito, composto de: capa, contra capa, sumario, introducéo,
desenvolvimento, conclusdo, referéncias.

- Apresentacdo do tema na forma de semindrio por meio de cartazes ou Power
Point(preferencialmente) que possa exibir a cartilha e debater o tema. As notas podem
variar de 0 a 10 para cada atividade. Sendo a nota final, a média das duas atividades

avaliativas.

Figura 9
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Webquest "Vitaminas na feira ou farméacia"

A ideia do tema é levantar questionamentos sobre a dependéncia das vitaminas

industrializadas, ao invés de uma alimentacéo saudavel para a busca de uma boa

condicdo de saude (fig. 10).

Figura 10
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Fonte: dados da pesquisa

Na introducéo, apresentou-se um texto informativo, sobre como os alimentos podem

funcionar como remédios.

Vol. 1, N. 19 (2019)

87



onivensiono e MNINGREEEIEN S =S
UNIGRANRIO ISSN 2178-7956 3 II

Revista do Programa de Pés-Gradua¢ao em Humanidades, Culturas e Artes — UNIGRANRIO

Figura 11
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Fonte: dados da pesquisa

Na aba "Avaliacdo", os alunos ficam cientes de como sera composta a nota de
avaliacdo ao término do trabalho. Sendo que, avaliacdo da pesquisa foi feita sobre as
duas atividades:

- Entrega de trabalho escrito, composto de: capa, contracapa, sumario, introducao,
desenvolvimento, conclusdo, referéncias.

- Apresentacdo do tema na forma de seminario por meio de cartazes ou Power Point
(preferencialmente) que possa exibir a cartilha e debater o tema. As notas podem variar

de 0 a 10 para cada atividade. Sendo a nota final, a média das duas atividades avaliativas.

CONSIDERACOES FINAIS

Observa-se que as tecnologias sdo uma preocupacdo na sociedade atual, em
especial por se tratar de uma realidade impossivel de ndo ser inserida dentro de cada um
dos aspectos da convivéncia. Assim, € impossivel conceber uma educacdo que nédo busque

de alguma forma inserir a tecnologia dentro das préaticas de ensino e aprendizagem,
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principalmente quando se entende que os alunos que frequentam a escola séo, em sua
maioria, nativos digitais, que concebem o mundo a partir da mediacdo da tecnologia.

Dentro dessa perspectiva, qualquer trabalho que considere efetivamente a
tecnologia e busque desenvolvé-la é considerado como uma inovagao importante e que
muda o aluno para a posicao ativa dentro da sua aprendizagem. Dessa forma, a WebQuest
ajuda a desenvolver o uso efetivo da tecnologia.

Além disso, a partir dos resultados obtidos, é possivel concluir que os alunos
conseguem desenvolver suas habilidades, em especial aquelas que ja foram adquiridas
por meio da educacdo formal, dentro da WebQuest. No entanto, é preciso que haja um
projeto pedagdgico e um trabalho continuo, uma vez que por mais que sejam nativos
digitais, os alunos ndo possuem as competéncias necessarias para dominar as ferramentes
tecnoldgicas de forma a alcancar sua utilizacdo maxima e adequada, cabendo ao professor
ser 0 mediador da tecnologia em sala de aula.

Além disso, o trabalho demonstra que é possivel trabalhar a tecnologia na sala de
aula de forma eficiente, alinhado ao projeto pedagogico e as propostas do curriculo. No
entanto, para uma maior aplicacdo da WebQuest, sdo necessarios outros estudos, com

diferentes temas e em diferentes séries.
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