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JUVENTUDE, CORPO E CIBERESPACO:
AS NOVAS CONFIGURACOES DAS GERACOES X, YE Z

Webert Soares Veras!

Resumo: Este artigo propde uma abordagem acerca de como a juventude, na atualidade, interage
com as ferramentas de um novo mundo tecnoldgico, digitalizado e desterritorializado pela internet.
O objetivo é apontar semelhancas e diferencas entre as geracdes X, Y e Z, enfatizando suas
significacBes corporais e as transformagdes ocorridas ao longo do tempo sob influéncia dos avangos
tecnolégicos. Além disso, o artigo apresenta um panorama das configuracdes de corpo e juventude
ao longo de importantes periodos da histéria a comecar pela Antiguidade Classica, passando por
Renascimento, lluminismo, Revolucdo Industrial, as duas grandes guerras do século XX e
culminando com as vivéncias do inicio do século XXI. O trabalho esta dividido em duas partes: a
primeira aborda historicamente as configuracdes corpéreas da juventude e a segunda parte
apresenta uma analise das geracgdes X, Y e Z, chamando a atencédo para o impacto na sociabilidade
destas geracdes em relacdo ao uso das tecnologias.

Palavras-Chave: Corpo, Juventude, Ciberespaco, Internet, Midia

Abstract: This article proposes an approach on how youth, at present, interacts with the tools of a
new technological world, digitized and deterritorialized by the Internet. The aim is to point out
similarities and differences between the contemporary generations of youths X, Y and Z; their
corporeal significations and the transformations that have occurred over time under the influence of
technological advances. In addition, the article presents an overview of the configurations of body
and youth throughout important periods of history beginning with Classical Antiquity, through
Renaissance, Enlightenment, Industrial Revolution, the two great wars of the twentieth century and
culminating in the experiences of the beginning of the 21st century. The work is divided into two
parts: the first deals with the historical configurations of youth and the second part presents an
analysis of the generations X, Y and Z, drawing attention to the impact on the sociability of these
generations in relation to the use of technologies.

Keywords: Body, Youth, Cyberspace, Internet, Media

Consideracdes iniciais

O objetivo deste trabalho é apresentar uma reflexdo sobre o corpo e juventude
contemporanea abordando suas caracteristicas e a relacdo do jovem com o ciberespaco.
Os avancos tecnologicos, do século XX, em especial da internet a partir dos anos 1990,

trouxeram uma nossa forma de construcao cultural do corpo e das relacdes interpessoais
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dos jovens. A sociedade se viu diante de uma significativa abertura do novo meio de
comunicacdo de massa, em especial as midias digitais sociais.

Entre os estudos importantes sobre a temética apresentada destacam-se: Nestor
Canclini (A globalizagdo imaginada; Leitores, Espectadores e Internautas; Diferentes,
desiguais e desconectados), Pierre Lévy (As Tecnologias da Inteligéncia Cibercultura; O
Futuro da internet: em direcdo a uma ciberdemocracia planetaria), entre outros autores. As
abordagens sobre a construcdo da juventude, corpo e a questéo geracional como categoria
social e histérica apresentadas neste artigo, baseiam-se nas andlises de Groppo (2000) e
Abramo (2005), Bauman (2013) e Tucherman (2004).

Neste breve estudo, parte-se da afirmacdo de que o corpo biolégico sofreu muito
mais transformacgdes ao longo do tempo do que as revolugdes culturais apresentadas nos
variados contextos historicos e, neste sentido, a sociedade, na atualidade, esta diante de
uma profunda transformacdo nos caminhos percorridos na formac¢ao do jovem assim como
suas relacdes interpessoais e para com o mundo em que vive.

Do ponto de vista metodologico, este estudo alicerca-se em pesquisa bibliogréafica
sobre juventude, corpo, internet e ciberespaco, destacando os estudos que abordam direta
ou indiretamente, as questdes que envolvem a relacdo entre estes. O artigo esta dividido
em duas partes. Na primeira parte, chamou-se a aten¢cao para os estudos sobre juventude
e corpo ao longo tempo desde a antiguidade classica até o final da Segunda Guerra
Mundial. No segundo momento, discute-se, especificamente, as diferencas entre as
geracOes baby boomer, X, Y e Z no que tange a influéncia das novas tecnologias no seu

comportamento, habitos de consumo e visao de corporeidade.

Juventude e a questdo corpdrea: breve histérico

Historicamente, ser jovem e as concepcdes sobre o corpo apresentaram iniUmeras
mudancas. Para além das concepc¢fes do campo da biologia, tanto a juventude quanto o
corpo possuem construcdes subjetivas que, no bojo das ciéncias humanas sociais,
inserem-se nos discursos e nas multiplas construcdes sociais que envolvem ser jovem e a
dimenséo corporea.

Ao situarmos juventude, enquanto categoria social, podemos afirmar que ela é
detentora de representagfes simbolicas significativas geradas pelos grupos sociais ou,

segundo Groppo (2000, p. 8), "significar uma série de comportamentos e atitudes a ela
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atribuidos", operando no imaginéario social, mas também € uma situacao concreta real
"vivida em comum por certos individuos. ”

O jovem encontra-se sob efeito das mais variadas constru¢des sociais, derivadas
dos processos das relagdes interpessoais, de tempo, espaco e momento histérico em que
se insere, assim como passa a ser portador de subjetividades, resultantes deste periodo
particular préprio da construcéo do seu processo de formacéo identitario. Assim, ser jovem,

a partir de uma construcéo dialética entre sociedade e juventude, de acordo com Groppo:

Conceber a condicao juvenil como dialética significa reconhecer que ha uma relacdo de
contradicdo entre sociedade e juventude, demonstrando que as trajetérias de jovens
oscilam no duplo movimento que envolve integracdo versus inadaptacdo, socializacao
versus criacdo de formas de ser e viver diferentes, papéis sociais versus identidades
juvenis, institucionalizacdo versus informalizagcdo, homogeneizacdo versus
heterogeneidade e heterogeneizacédo, cultura versus subculturas etc. Pode-se, deste
modo, interpretar que desde o inicio do «percurso» das juventudes na modernidade
houve possibilidades e concretas acdes de protagonismo juvenil, criacdo de identidades
diferenciadas, resisténcias e subculturas (GROPPO, 2010, p. 26)

As inumeras significacbes do termo juventude, assim como a banalizacdo e uso
destes conceitos, refletem cada vez mais a necessidade dos estudos a cerca da
importancia deste periodo de vida do ser humano. E como se o senso comum fosse levado
a ideia do que € juventude baseado em sua propria vivéncia e experiéncia,
desconsiderando as particularidades caracteristicas de cada grupo social ou momento

historico. De acordo com Abramo (2005, p. 37):

Juventude é um desses termos gque parecem Obvios, dessas palavras que se explicam
por elas mesmas e assunto a respeito do qual todo mundo tem algo a dizer,
normalmente reclamacées indighadas ou esperancas entusiasmadas. Afinal, todos nos
somos ou fomos jovens (ha mais ou menos tempo), convivemos com jovens em
relacdes mais ou menos proximas, e nas ultimas décadas eles tém sido tema de alta
exposicao nos diferentes tipos de midia que atravessam nosso cotidiano.

Neste sentido, € importante elaborar um panorama historico-sociolégico sobre a
juventude e como a questédo do corpo acompanhou, direta ou indiretamente, o processo de
subjetividades em torno do que é ser jovem.

Na Grécia antiga e o surgimento da Efebia ou era de efebos?, a concepc¢do da
palavra Paideia que significa “criagcao de meninos’, foi um ponto inicial para esta categoria

social. E necessario esclarecer que, neste contexto, somente detinham reconhecimento

2 O Termo Efebo — Etimologicamente se refere aquele que chega a puberdade.
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enguanto cidaddos os homens livres excluindo-se assim os escravos e as mulheres®. A
elas, além da excluséo na idealizacdo do corpo perfeito, cabia o papel de subserviéncia a
seus pais e maridos assim como a funcao de procriacdo. As Unicas excegoes se faziam as
pitonisas®, que atuavam como mediadoras do oraculo nos templos sagrados.

O jovem grego ocupava-se no intuito de construir um corpo dentro de um ideal de
beleza que priorizava a forma atlética e seguindo principios de proporcionalidade entre os
seus seguimentos, trabalhado e desenvolvido a base de exercicios e meditacdo. Essa
imagem corporal era significada como elemento de glorificagdo, de aproximagdo aos
deuses e, também, de interesse da Pdlis®, ndo somente uma exacerbacao narcisista. Neste

aspecto, para Barbosa (2009, p. 25):

O corpo era valorizado pela sua saude, capacidade atlética e fertilidade. Para os gregos,
cada idade tinha a sua prépria beleza e o estético, o fisico e o intelecto faziam parte de
uma busca para a perfeicdo, sendo que o corpo belo era tdo importante quanto uma
mente brilhante.

A exposicdo do corpo jovem, belo e de formas anatbmicas bem marcadas
aproximava, para a sociedade da antiguidade grega, a existéncia humana da divindade,
conforme podemos observar na literatura, que conta com farto material, ou nas artes, cuja
predominancia dos corpos desnudos nas esculturas estdo preservados em museus pelo
mundo, assim como nos sitios arqueoldgicos descobertos na propria Grécia. De acordo

com Tucherman (2004, p. 27),

O préprio ginasio era esta afirmacao de que o corpo pertencia a uma unidade, a Pdlis,
onde ele podia, a partir de uma exibicdo publica e de constante treinamento, ser
modelado de modo artistico. Por isto as figuras humanas do Parthenon séo todas
jovens, exibindo corpos perfeitos e nus, com expressfées serenas, contrastando, por
exemplo, com o Zeus de Olimpia, esculpido poucos anos antes, mais individualizado e

3 N&o entraremos aqui nas discussbes a cerca de da célula embrionaria filoséfica do machismo. Para a
civilizacdo grega, o ser humano era de um sexo Unico com diferenciagdo sendo feita pelo “grau” de
aguecimento da matéria. A isso se faz referéncia a temperatura do sangue menstrual (frio e inerte) e do liquido
seminal (quente). Um naquele que carrega a vida e o outro superior por gera-la.

4 De acordo com Nascimento (2010), as pitonisas serviam no templo do Deus Apolo e, em geral, eram
mulheres a partir dos cinquenta e quatro anos de idade que abandonavam a vida pregressa para seguir, de
certa forma, enclausurada, nestes templos. Estas tornavam-se oraculos, as transmissoras das mensagens
de Apolo e, tais mensagens, eram decodificadas pelos sacerdotes. Portanto, “A pitonisa apds ser coroada
com louro e mascar essa folha, sentava-se no tripé. Ela envolta de fumo ascendente, balangcando um ramo
de louro fresco, tdo logo, entrava em transe. Em seguida suas palavras eram interpretadas pelos sacerdotes.
Os sacerdotes anotavam o que interpretavam, uma coOpia era entregue ao consulente e outra era guardada
nos arquivos dos templos. Geralmente os sacerdotes eram eruditos, como, por exemplo, Plutarco, cujo nome
consta entre os sacerdotes de Apolo. ” (Nascimento, 2010, p. 3)

5 Polis é o termo grego utilizado para designar a cidade-estado, cujo surgimento foi um dos marcos para a
civilizagéo.
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mostrando sinais da idade e do medo. Os deuses estdo prontos; os homens estéo se
fazendo.

Em seguida, no contexto do império romano, apesar da forte influéncia da cultura e
da civilizacao grega, a exibicdo da exuberancia corporal deixou aos poucos de fazer parte
das dimensfes socioculturais. Os corpos foram cobertos e a realizagcdo da ginastica
precursora do modelo de calistenia® (muito difundido no século XX e XXI), ndo era praticado
por ser considerado imoral o nu dos ginastas gregos. Se na Grécia a ostentacdo e
manifestacéo do corpo eram demonstracdo de poder e status social, em Roma tais atributos
tonificavam valores de forca e sobrevivéncia como no simbolismo das lutas entre
gladiadores.

Com a consolidagéo do cristianismo ao longo da ldade Média, as dimensdes de
corporeidade passaram da expressao de culto ao belo ou forca para materializacdo da
nascente do pecado e consequente repressdo de sua exteriorizacdo. O patamar de
igualdade em importancia entre corpo e intelecto foi rompido e, neste interim, a alma
assumiu papel de protagonismo ao passo que o corpo foi relegado ao lugar de instrumento
e caminho de purificacdo espiritual, em especial através do sofrimento fisico. Santo
Agostinho, em o Livre Arbitrio, datado do inicio do século V, argumentou que: “Porque,
manifestamente, nés possuimos um corpo e também uma alma que anima o corpo e é
causa de seu desenvolvimento” (Agostinho, 1995, p. 92). Dessa forma o caminho a ser
seguido seria o0 da interiorizacdo. Da busca a elevacéao espiritual. A beleza do corpo passou
a estar contida na alma ao passo que a alma reflete a beleza de Deus. O culto ao corpo
aproximaria o homem do pecado pagao.

Ao longo da idade média a doutrina crista se expandiu. A formacdo das monarquias
nacionais entre os séculos Xll e XV, em especial nos paises da Europa ocidental, reforcou
ainda mais o poder da Igreja. O periodo foi marcado pela repressdo dos sentimentos e
expressdes. O corpo feminino, antes ja relegado a um papel de importancia secundario, no
mundo medieval personificou a incitagdo a vollpia pecaminosa, justamente por sua origem
da costela do primeiro homem criado a imagem e semelhanca de Deus. Por esta razdo, ao
feminino foi atribuida a culpa pelo pecado original e, neste interim, responsabilizada pela
tentacdo do desejo carnal do homem. As manifestacfes corporais e a atra¢ao entre homens

e mulheres deram lugar ao amor cortés, que retratava uma visdo bem distante do corpo e

6 Método ou conjunto de exercicios fisicos, espécie de ginastica ritmica, sem uso de aparelhos, para dar
beleza, forca e vigor ao corpo.
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suas relacbes e possibilidades. A expressdo da efigie de Cristo sacrificado em prol da
humanidade ndo deveria sucumbir aos prazeres mundanos. Os banhos, salto incomparavel
no que se refere a um novo patamar de habitos de higiene, saude e prevencao foram
paulatinamente abandonados, pois o corpo foi coberto até nesse ato.

Um dos papéis interessantes da sociedade medieval foi o papel de disciplinar,
doutrinar e aquietar o espirito do jovem direcionando a sua corporeidade por meio de
exercicios Uteis para aquele propdsito. Uma dessas formas seria através do ato do
casamento, “livrando-0” assim da fornicagao libidinosa e do pecado do adultério. Desta

feita, Tucherman (2004, p. 59) afirma:

Diferentemente do mundo romano, a juventude ndo era mais vista como um periodo de
preparacdo para a vida adulta. Na Idade Média, eram critérios morais que delimitavam
a definicdo do jovem. Nesse momento, a juventude passa a ser relacionada a liberdade
e a violéncia e encerra-se com o casamento e a heranca.

Esta forma de observar o corpo, advindo do medievo, permaneceria até meados do
século XVII, quando o processo (ainda embrionario) de industrializacdo comecgou a ser
delineado na Europa. A juventude, neste contexto, significava uma fase de transicao entre

a “infancia” e o adulto. De acordo com Ruggieri Neto (2015, p. 12),

A juventude se constroi assim no @mbito de uma racionalidade na qual ela é um sujeito
incompleto (alguém que ainda ndo é adulto), um processo (a prépria transi¢cdo) e uma
situacdo necessariamente passageira. A partir dessa racionalidade as sociedades
modernas desenvolveram em relacdo a juventude uma série de discursos, de praticas,
de ideologias.

A partir da ultima década do século XVIIl e o advento da Revolucao industrial, notou-
se um processo de disciplina e adestramento do corpo seja na escola, nas funcbes de
protecdo do Estado através das forgcas armadas ou na questdo laboral nas fabricas. A
medida que a juventude se tornou menos liberta e mais enquadrada no modelo normativo
social, seus corpos doceis e disciplinados (desde a idade média) seriam mais produtivos e
obedientes e, portanto, servis a engrenagem capitalista cada vez mais expandida e
enraizada na sociedade ocidental.

A configuracdo no mundo industrial era a de um corpo ausente. Enquanto saudavel
muda de presente para rijo, resistente, sem jamais ter tido para consigo a preocupacao de
haver sido vivenciado ou experimentado. Entretanto, s6 seria notado a partir de uma

incapacidade momentanea que pudesse afetar o processo de producgdo. O corpo jovem se
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transmuta para a extensdo do maquinério fabril, assumindo o estado alienado de
consciéncia facilitador de sua utilizacdo como forga trabalho bem como sua corporeidade.
Nesse contexto surgiu conceito do corpo produtivo. De acordo com Silva (1996, p. 246), “O
corpo ndo é mais aquele que se esfor¢ca ou nao para ser feliz e realizado, o que é nobre ou
vassalo, que se pune ou que se salva. O corpo do individuo € a concretizacéo da forca de
trabalho, mercadoria fundamental nesta nova ordem [...].”

O século XX apontou em seu inicio a crise do corpo proveniente do final do periodo
anterior e a questdo das subjetividades e novas diretrizes para o que € ser jovem e a
problematica do corpo. Os corpos ditos diceis seriam objetivos a serem perseguidos a todo
custo pela sociedade disciplinadora, caracteristica de um modelo baseado no aumento de
producdo e acumulo de riqueza. Desta feita, temos nesse momento dois individuos
habitando 0 mesmo corpo: um representando a si proprio com suas caracteristicas
genotipicas, fenotipicas e nascido de sua construcao identitaria a partir das suas relacdes
sociais e interpessoais. O outro representado pela soliddo de sua identificacédo a partir de
um numero de matricula, uma existéncia reduzida a identificacdo grotesca de um mero
signo protocolar. Desta forma “as sociedades disciplinares nunca viram incompatibilidade
entre os dois polos, multiddo e soliddo pertencem ao mesmo momento. ” (TUCHERMAN,
2004, p. 68) A sociedade posterior ao século XIX, portanto, tem suas relacdes baseadas no
modo de producdo capitalista inaugurado com a revolucao industrial

A humanidade vivenciava no inicio do século XX um periodo de grandes
transformagcbes econdmicas, urbanas e sociais, e, a0 mesmo tempo, uma grande
instabilidade que culminou na Primeira Guerra Mundial (1914-1917), ocorrendo
predominantemente em solo europeu, redesenhando seu mapa e suas fronteiras, gerando
novas estruturas culturais. Com o fim da primeira guerra mundial, a Europa sofreu a
ascensao do fascismo italiano (na figura de Benito Mussolini), nos anos 1920, e do nazismo
alemao (com a eleicao de Adolf Hitler), em meados dos anos 1930. Estes eventos foram os
artifices para que, em 1939, uma nova guerra mundial ocorresse em solo europeu. A
Segunda Guerra Mundial, considerada o conflito bélico mais abrangente da historia
moderna da humanidade, teve o numero de vitimas estimado entre cinquenta e setenta
milhdes de pessoas e apresentou ao mundo a tecnologia nuclear. Os corpos passaram a
conhecer 0 que é ser cobaia de experimentos cientificos, alguns destes de origem
totalmente descabidas ou sem a menor logica metodolégica de pesquisa. Os recursos

econdmicos, industriais e humanos foram quase que em sua totalidade voltados para a

Vol. 2, N. 20 (2019)

23



REVISTA ACADEMICA E [
MAGISTRO "nl
ISSN 2178-7956 by

Revista do Programa de Pés-Graduacdo em Humanidades, Culturas e Artes — UNIGRANRIO

] UNIVERSIDADE

/ UNIGRANRIO

guestao dos esforgos de guerra. Os conflitos romperam as fronteiras da Europa tendo lugar
em outros continentes como a Asia.

Por ocasido do término da Segunda Guerra Mundial, em 1945, e fazendo parte dos
esforcos de paz, foi criada a Organizacdo das NagbOes Unidas, sob forte influéncia
americana. O mundo se dividiu, entdo, em dois grandes pactos militares. O bloco ocidental
a partir da OTAN liderado pelos Estados Unidos e o Pacto de Varsoévia, sob a lideranca da
Unido Soviética.

Numa sociedade que passou por duas guerras mundiais e diversos regimes
ditatoriais, a maior parte dos valores onde se assentavam o liberalismo haviam sido
corrompidos. Além disso, o clima de Guerra Fria vedava a humanidade a possibilidade de
perspectiva em relagdo ao futuro. Assim, apenas restava as sociedades ditas desenvolvidas
o conforto material e as ilusbes proporcionadas pela sociedade de consumo.

Desta feita, mesmo com os significativos avancos tecnoldgicos imperativos de
periodos de conflitos de ordem global, em especial no campo da medicina, e que poderiam
ser usados para solidificar o conceito disciplinador social anteriormente abordado tornaram-
se marco do questionamento deste corpo reprimido, solitario, preso as normas que o
controlam e o tornam prisioneiros de si mesmo e desses sistemas.

Os filhos da segunda guerra mundial expressam todo seu horror aos conflitos entre
nacGes em uma forte onda de contracultura’ que assolou o mundo na década de 1960,
tendo inicio em Amsterda e o seu apice expressivo no Festival de musica de Woodstock.

Sobre o termo contracultura, Schuster e Rado (2017, p. 21) assim definem:

Tudo gque nédo estd de acordo ou hdo se enquadra na ldgica cultural de determinada
sociedade estd contra, dai o termo contracultura, nascida para protestar contra
determinadas a¢6es e modus vivendi da sociedade capitalista.

Os meios de comunicacdo de massa ao passarem também pelo avanco tecnoldgico
tiveram impacto direto na disseminacdo das informacdes e acontecimentos no mundo
capitalista. A televisdo assumiu posi¢cdo protagonista nessa area para muito além da

representacdo de um simples entretenimento e passou a se constituir num enorme veiculo

7 Aqui se faz necessario a insergio do conceito de cultura como assim nos mostra Schuster (2017) “que é
tudo que € produzido e criado por uma sociedade pelo processo social e amparado pelo processo histérico,
sejam relagbes de trabalho, habitos, comportamentos, desenvolvimento cientifico, artistico e filosofico, lingua
e arte, todas essas manifesta¢des de um grupo social sdo consideradas como cultura, portanto jamais existiu
um povo sem raizes culturais. A forma como essas relagdes se estabelecem séo dirigidas por regras comuns
a todos, dentro de uma ética social e uma moral particular de cada grupo”. (Schuster, 2017, p.22)
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de influéncia na opinido publica tanto no que se refere aos habitos de consumo através da
propaganda, da publicidade e demais instrumentos da industria cultural assim como
influéncia politica e principalmente no que se tange a educacado através das informacdes
veiculadas que se faziam chegar as massas de telespectadores. Proporcionava-se ao
espectador uma nova perspectiva de experiéncias, sentimentos e sensac¢oes. O “brinquedo
do século XX tornava possivel a apreensao de multiplos sentidos e o aprisionamento do
publico a partir de encenacdes que destacavam o que 0 personagem era para a visao, para
a audicdo, em multiplas percepc¢des sensoriais.” (BARBOSA, 2010, p.22)

Apesar de inventada em 1925, o veiculo de comunicacdo televisivo avanca
efetivamente ap0s a segunda guerra nos paises desenvolvidos. Barbosa (2010) assim

afirma com relagéo a televisao no Brasil:

Aqueles que so6 tinham, até entdo, ouvido falar de televisao (até porque o radio era o
meio de massa por exceléncia, através do qual o publico buscava informacédo e
entretenimento) tiveram as mais diferentes reacdes ao ver as imagens que agora saiam
daguela caixa de madeira. Estupefatos, duvidavam que “seus idolos tivessem aquela
cara” ao vé-los nas imagens onduladas, pouco nitidas e imprecisas que a televisdo nos
seus primordios oferecia. (BARBOSA, 2010, p.28)

Se deu, entdo, a apropriacéo dos valores desta contracultura pelo sistema normativo
social representado pela industria cultural na forma da estimulacdo ao consumo. A musica,
a moda, literatura, comida tudo se transformou potencialmente em produtos a serem
comercializados. O espirito rebelde da juventude deveria ser domesticado, aplacado de

maneira sutil através de valores morais, sociais e materiais.

AS GERACOES X,Y E Z: O IMPACTO TECNOLOGICO, O AFASTAMENTO SOCIAL E
A DIMENSAO CORPOREA DA JUVENTUDE A PARTIR DE MEADOS DO SECULO XX

A geracdo X8 composta por aqueles nascidos entre 1964 e 1977, segundo
Engelmann (2009), entrou nesse momento em cena. Exposta a um novo mundo de
aceleracdo tecnoldgica, transformacdes sociais e novas redesignacdes corporais. Sao

filhos de pais separados, de mdes que trabalham fora e desafiam o poder do patriarca

8 Indicamos aqui dentre as varias discussdes metodoldgicas e conceituais do termo geragdo no campo das
ciéncias socias a utilizagdo da definigdo que pressupde que: “Geragao € o lugar em que dois tempos diferentes
— o0 do curso da vida, e o da experiéncia histérica — séo sincronizados. O tempo biogréfico e o tempo histdrico
fundem-se e transformam-se criando desse modo uma geragao social’(FEIXA; LECCARDI, 2010, p. 191)

Vol. 2, N. 20 (2019)

25



B s nivERSIDADE REVISTA ACADEMICA A [
MAGISTRO
UNIGRANRIO LGSl h I

Revista do Programa de Pds-Graduagdo em Humanidades, Culturas e Artes — UNIGRANRIO
constituido. Tal condicdo rompeu com o arcabouco social do modelo de estrutura
disciplinadora entranhada até entdo nos lares. Os mitos do casamento e da familia una
cairam por terra. A liberdade sexual do final dos anos 1960, se vé ameacada pela Aids,
suas incertezas, ignorancia e preconceito. As programacdes veiculadas nas emissoras de
radio ganharam mais penetracdo na camada do publico jovem, uma vez que, antes da era
dos tocadores de musica e midias digitais ou mesmo os reprodutores de fitas K7 portateis,
era 0 maior veiculo de divulgacdo da cultura musical jovem granjeando para si mais

audiéncia e por consequéncia mais influéncia.

Véarias mudancas ocorreram-na histéria europeia no poés-guerra. Primeiro veio a
“‘geracdo do baby boom”, seguida por duas gerag¢des denominadas X e Y; mais
recentemente, anunciou-se a iminente chegada da geracdo Z. Todas essas mudancas
geracionais foram eventos mais ou menos traumaticos, em cada caso, assinalaram uma
guebra de continuidade e a necessidade de reajustes por vezes dolorosos, em fungéo
do choque entre as expectativas herdadas e aprendidas e as realidades imprevistas.
(BAUMAN, 2013, p. 43)

As manifestacdes culturais evocaram o ceticismo dos jovens dessa geracdo. No
Brasil, o despeito com as perspectivas futuras e os caminhos possiveis podem ser
exemplificados em versos como as da musica Geragdo Coca Cola® de autoria do grupo
Legido Urbana, que teve em seu lider, o cantor Renato Russo um expoente e porta voz de

uma consideravel parcela da juventude nacional daquele periodo.

Quando nascemos fomos programados
A receber o que vocés

Nos empurraram com os enlatados
Dos U.S.A., de nove as seis

Desde pequenos nds comemos lixo
Comercial e industrial

Mas agora chegou nossa vez

Vamos cuspir de volta o lixo em cima de vocés
Somos os filhos da revolugdo

Somos burgueses sem religido

Somos o futuro da nagéo

Geracao Coca-Cola

Desta forma, as geracfes seguintes (Y e Z), nascidas sob uma onda continua e
crescente de avanco tecnoldgico em todas as areas do conhecimento cientifico tiveram
acesso a uma possibilidade educacional e processos de informacdo mais amplos e
globalizados, porém, sob um risco de ingeréncia ainda maior dos meios de comunicacao

em massa e da industria de consumo capitalista. O avanco da internet promovia mudancgas

% Disponivel em https://www.letras.mus.br/legiao-urbana/45051/ acessado em 02/05/2018
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comportamentais claras nesses individuos onde caracteristicas incomuns, até entdo, como
a falta de linearidade continua de pensamento passaram a ser percebidas e exploradas.
Em relacdo a geragdo Y, Santana e Gazola (2010, p. 17) relatam que:

Pode-se destacar que a Geracado Y se caracteriza por um perfil inovador com tendéncias
a volatiidade de comportamentos e lideranca baseada em confianca e resultados.
Conhecer as caracteristicas do perfil de consumo desses jovens deixa as empresas em
vantagem competitiva, trazendo ganhos significativos, principalmente para produtos e
servicos destinados a esse publico-alvo.

Se os jovens da geracdo “Y”, nascidos entre 1978 e 1994 demostravam uma
ansiedade cada vez maior na busca por objetivos de qualquer que fosse a ordem,
espelhando uma sociedade cada vez mais sob a influéncia da midia televisiva e gerando
uma massa de individuos treinados, adestrados e enraizados nas raias do consumismo
como instrumento de preenchimento do vazio existencial e imediatista, 0os representes da
geracdo Z, nascidos a partir de 1995, se mostram bem mais adaptados as inovacoes
tecnoldgicos se sentindo muito mais a vontade diante de situacdes inovadoras. Contudo, a
geracao Z se mostra uma geracao silenciosa no que se refere ao trato das rela¢des sociais
e interpessoais e dificuldade na comunicacéo verbal, se isolando num mundo de fones de
ouvidos, tablets ou aparelhos de telefone celular que sdo verdadeiros computadores
portateis e hoje fazem parte como extensao corporal destes individuos, “a corporalidade
deve abrigar as tecnologias” (QUEVEDO, 2007, p.11). O ciberespaco e o mundo virtual
ganharam forma e materializam as novas dimensdes corporais que se propagam numa
velocidade cada vez maior através de aplicativos que moldam hoje o comportamento destes
jovens sendo que “as mais recentes tecnologias agugam a necessidade de distribuir nosso
corpo entre o prazer da descoberta e o trabalho em prol das marcas. ” (CANCLINI, 2010,
p. 58)

Os computadores, por exemplo, na condi¢cao de instrumento fundamental de ligacao
entre o sujeito e o mundo virtual, de acordo com Santos Neto e Franco (2011, p. 14),
‘rapidos e ageis com os computadores tém dificuldades com as estruturas escolares
tradicionais e, muitas vezes, com 0s relacionamentos interpessoais, uma vez que a
comunicacao verbal é dificultada pelas tecnologias presentes a todo 0 momento”.

Em relacdo a exposicdo do corpo, na atualidade observa-se o rompimento da
barreira do presencial com a dimenséo digitalizada das selfies seja em aplicativos como o

Instagram no ambito publico ou os nudes enviados pelo Whatsapp no que se refere ao
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“privado”. Para Domingues (2002, p.87) “trata-se de uma existéncia virtual, assentada em
um “remapeamento” sensorial, onde o corpo sente a partir de préteses ou interfaces que
permitem conexdes que virtualizam a sua materialidade”. Desta forma a exibicdo de um
estilo de vida e por consequéncia corporal € retratado por este jovem num imaginario muitas
vezes irreal no Facebook. Tal forma de agir e comunicar gera uma enorme dificuldade de
comunicacao e interacao entre os representantes das geragdes “Y” e “Z”. Para Canclini
(2010, p. 42),

O que gueremos e 0 que fazem conosco encontram-se No N0sso corpo. O corpo, dizia
Maurice Merleau Ponty, “¢ meu ponto de vista sobre 0 mundo (Merleau Ponty,1957,
p.76). Também é o lugar em que os que fazem o mundo esperam ver representados 0s
comportamentos promovidos ou exigidos por eles. A escola ensina posicfes corporais
corretas para ler livros, a midia como colocar-nos para sermos espectadores ou
seduzirmos, 0 corpo parece inexistir quando se fala em conectar-se com as redes
virtuais invisiveis. No entanto, os comportamentos corporais sao 0 cenario onde a
literatura, a musica e a comunicacédo digital tornam-se enfim visiveis.

Entretanto, embora separados por séculos de histdria, tanto os corpos retratados na
Grécia Antiga, como o0s apresentados pelas geracdes Y e Z, representam na sua
significacdo um padréo estético corporal que atende aos interesses ora do Estado, ora da
sociedade em seus respectivos momentos historicos. Assim sendo, 0 que se constata na
atualidade € a reproducéo externa do ideal de corpo exibido midiaticamente, em especial
pela televisdo, que através do veiculado por seus conteudos forma sua gama de potenciais
consumidores. A maneira que o jovem lida com o corpo e com a sexualidade, tem muito a
ver com as subijetividades e os dispositivos que os discursos midiaticos produzem. Dai se
faz apresentado aquele modelo de jovem bem resolvido com a sexualidade.

Domingues apud Lévy (1998), aponta uma nova designacao corporal pautada na
construcdo do ciberespaco e sua caracteristica rizomatica de formacéo, onde a partir de
uma construcdo aparentemente descentralizada essa nova forma corpoérea, utilizando-se
principalmente da desterritorializacdo da internet surge entdo a partir de uma inteligéncia

coletiva.

No ciberespaco, fala-se de um “hipercorpo”(Lévy, 1996, p. 30), um “imenso corpo hibrido
e mundializado” por conexdes de nosso corpo pelas redes digitais. Corpo este que forma
um “hipercortex”, como um cérebro global gerado pelas conexdes de muitas mentes nas
redes digitais. As redes conectam inteligéncias e s8o vasos comunicantes de
comunidades vivas. Pela interatividade, pode-se agrupar individuos que mantém suas
forcas conectadas ao que autor denomina de “inteligéncia coletiva”, ou seja, num
processo cognitivo global, formando um cérebro coletivo. (DOMINGUES apud LEVY,
1998, p.30)
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E interessante como a midia apresenta uma imagem da juventude na atualidade,
gue se mostra livre para falar abertamente de temas que em outros tempos representariam
tabus, como sexualidade, transformacéao do corpo e homoafetividade. Toda essa teméatica
vem travestida de um tom de “normalidade” facilmente percebido em sua conotagao
artificial. O poder que a disciplina e a religido exerceram noutros tempos, ndo encontram
ecos de fato na juventude contemporénea, mas, isso € o que o discurso midiatico nos
mostra.

Os ambientes virtuais ndo alteram os limites do corpo. Estes nao sofrem
modificacdes em suas dimensdes propriamente ditas, mas alteram sua capacidade de
existéncia e percepcdo e acdo nesses mesmos sitios de interacdo ao processar as

informacdes as quais estdo sujeitos e expostos.

O corpo sempre foi portador de cultura: posicdes e atitudes, vestuario e formas de pinta-
lo, mesmo que viajassemos a outras paragens. Mas as tecnologias da comunicacao
aumentaram a portabilidade cultural. (CANCLINI, 2010, p.43)

Apesar do avanco tecnologico da internet e suas ferramentas de utilizacdo
representarem uma grande possibilidade de diminuicdo da desigualdade social
principalmente pela desterritorializacdo, a forma como essas mesmas ferramentas séo
utilizadas podem agir de maneira exatamente oposta. Se levarmos em consideracao 0s
mecanismos de regulacdo e controle do que concerne privado vemos que todos 0s
movimentos dados por qualquer internauta podem e sdo monitorado assim como € ainda
maior o bombardeio de consumo nas comunidades ou grupos que pertencemos ou que nao

queremos pertencer.

Consideracdes finais

A evolucédo tecnoldgica apresenta cotidianamente possibilidades de experiéncias em
varios campos. E possivel observar ao longo dos Ultimos quarenta anos varios exemplos
positivos destes aspectos tais como as cirurgias de alta precisdo feitas por robos

controlados a distancia, os programas e ambientes de realidade virtual e interatividade que
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hoje propiciam novas sensa¢gfes e movimentos a pacientes portadores de patologias
limitantes de seus movimentos ou a ruptura das barreiras da comunicacdo entre as
pessoas.

Por outro lado, a perda da privacidade, a superficialidade nas relacdes interpessoais
em especial dos jovens, que se fecham e retraem cada vez mais em um mundo digital e as
vezes irreal, revelam a necessidade de uma busca pela melhor forma de interagir e utilizar
a internet, o ciberespaco e as tecnologias. A perda das experiéncias corporais da geracao
Z é notoria, conforme discutido na segunda parte deste artigo. O video game e o telefone
celular tomaram o lugar das vivencias psicomotoras tendo as criangas, na atualidade, hoje
perdido o apreco pelas brincadeiras e jogos tradicionais que envolvem o desenvolvimento
das valéncias corporais como lateralidade, forca, agilidade e toda a construcao cultural do
corpo que néo geraria, em teoria limitadores de ag¢des fisicas futuras que comprometam a
corporeidade.

Aplicativos que quando criados tinham claramente a ideia de aproximar as pessoas
e alavancar a construcao das relagdes sociais como o Tinder, perderam, aos poucos, sua
esséncia e quase servem a objetivo unico bem diferente deste. Até mesmo o crescente e
espantoso mundo da pedofilia digital nos coloca contra a parede no que concerne a
seguranca das criangcas e jovens. Apesar de existir um grande monitoramento da
navegacao no ciberespaco como um todo é de certo afirmar ser impossivel extinguir com
esse tipo de ameaca.

Cabe a sociedade definir de maneira responsavel, respeitando os direitos individuais,
os limites entre o publico e o privado e até onde estas fronteiras podem ser exercidas pelos
usuarios do ciberespaco. E evidente que ndo se pretende aqui cercear a liberdade e ou
delimitar as potencialidades da tecnologia, mas € importante criar normas e condutas com
0 objetivo de compreender algumas questées, como por exemplo: até que ponto 0 uso
exacerbado na tecnologia interfere nas relacfes interpessoais dos individuos; quais sao os
limites de usos e “opinides” expostos nos ambientes virtuais; de que forma a juventude
contemporanea se insere no mundo virtual e quais sao os riscos e dimensdes positivas; até
gue ponto o avanco tecnoldgico influencia na construcdo de novas percepcdes sobre o
corpo e arelacdo com a juventude. E, por fim, seria interessante refletir, a partir da notéria
exposicdo dos corpos nos espacos virtuais, como as relacdes interpessoais estido se

reconfigurando (cotidianamente) a partir do surgimento da internet.
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