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Resumo

A televisdo, assim como outros meios de comunicacio, desenvolve formas sofisticadas de comunicacio sensorial,
emocional e racional que propicia relacionar as diferentes areas do conhecimento. Desta forma, desenhos animados e
filmes vem ocupando espago dentro do processo educacional, por funcionarem como ferramentas didaticas neste
processo. O desenho infantil Show da Luna apresenta tematicas que podem ser associadas aos contetdos curriculares
apresentados em sala de aula. O objetivo deste trabalho foi elaborar um produto educacional que corresponde a uma
sequéncia diddtica baseada na analise de 30 episddios deste desenho, ele apresenta sua relagio com o ensino das ciéncias
na educacgdo bésica com uma proposta de auxiliar o docente a transformar suas aulas, tornando-as mais atrativas e
interessantes. Dez professores aceitaram voluntariamente avaliar o produto e puderam opinar, sugerir e fazer criticas.
A analise das respostas das perguntas dos questionarios e das rea¢oes dos alunos de turmas do ensino fundamental 11
e do médio, foi favoravel a aprovacio da sequéncia didatica em sua maior parte, concluindo-se que, apesar de ser
produzido para atender criangas entre 3 a 6 anos de idade, sua abordagem esta relacionada aos conteddos curriculares
da disciplina aplicados em salas de aulas.
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Abstract

Television, as well as other means of communication, develop sophisticated forms of sensory, emotional and rational
communication that propitiates a link between the different areas of knowledge. In this way, animated drawings and
films have gained space within the educational process, because they function as didactic tools in this process. The
children's drawing Luna Show presents themes that can be associated with the curricular contents presented in the
classroom. The objective of this work was to elaborate an educational product that corresponds to a didactic sequence
based on the analysis of 30 episodes of this drawing, presents its relation with the science teaching in basic education
with a proposal to help the teacher to transform his classes the most attractive and interesting. Ten teachers willingly
agreed to evaluate the product and, they were able to comment, suggest and criticize. The analysis of the answers of
the questions of the questionnaires and the reactions of the students of elementary and junior high school classes was
in favor of approval of the didactic sequence verified for the most part. It was concluded that, although it is produced
to serve children between 3 and 6 years of age, its approach is related to the curricular contents of the discipline applied
in classrooms.

Keywords: Show da Luna. Didactic Sequence. Audiovisual Resources.
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Introdugiao

A educagao abrange todas as realidades do desenvolvimento humano, sendo considerada
como um dos fatores essenciais para a melhoria na vida das pessoas e do progresso das nagdes, por
mais diferentes que sejam os seus indices materiais e espirituais de existéncia. O processo
educacional brasileiro sempre foi marcado pela forte presenca da abordagem pedagdgica
tradicional, contribuindo para que o ensino de ciéncias fosse visto como uma verdade incontestavel
e inquestionavel, nao se pondo em questao a verdade cientifica (GOMES ez al, 2010).

Com o surgimento da corrente pedagdgica renovada, mais conhecida como Escola Nova,
o aluno passa a ser o nucleo do aprendizado no lugar dos mestres e da grade curricular, assim, os
conteudos antes vistos como informativos deram lugar aos conteudos formativos (SANTANA,
2010). A Pedagogia Libertadora de Paulo Freire (1974), nos mostra que a educagio cientifica na
maioria das escolas pode ser considerada como educac¢ao bancaria, onde o professor deposita o
conhecimento nos alunos desprovidos de seus proprios pensamentos, mantendo assim, a
estratificacao das classes sociais, servindo o ensino de mero treinamento de formacao de massa de
trabalho (apud SANTANA, 2010; FREIRE, 1996; 2005). Este, defendia uma educagao ideoldgica,
propondo a construcao do saber de forma conjunta, se aproximando do cotidiano dos alunos que
teriam o poder de desenvolver um pensamento critico, permitindo-os a refletir sobre o que
aprendiam através de suas experiéncias do dia-a-dia, de forma que estes tivessem consciéncia do
seu papel na sociedade, com tomadas de decisbes a partir do embasamento teérico obtido na escola
(ZAUITH & HAYASHI, 2013).

Aqui no Brasil, assim como em outros paises, o Ensino de Ciéncias se adapta e se molda
ao contexto social, economico e ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico, bem como as
relagdes sociais e histéricas pré-estabelecidas (ZAUITH & HAYASHI, 2013). Dessa forma, os
Parametros Curriculares Nacionais, os PCN propdem repensar o ensino e a organizagio do
curriculo na escola brasileira, visando o conhecimento por parte do aluno e o desenvolvimento de
competéncias necessarias para entender e intervir na sua realidade. Para isso o documento sugere
um ensino contextualizado que possibilite fazer relagdes com as diferentes areas do conhecimento,
formando um cidaddo critico e inserido na sociedade. O papel das Ciéncias Naturais ¢ o de
colaborar para a compreensio do mundo e suas transformagoes, situando o homem como
individuo participativo e parte integrante do Universo (BRASIL, 2002).

A televisao desenvolve formas sofisticadas de comunicac¢io sensorial, emocional e racional,
superpondo linguagens e mensagens, que facilitam a interagdo com o publico, participando também

do processo educacional antes mesmo de atingir a idade escolar (SANTOS, 2010). Normalmente
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as aulas de ciéncias sdo vistas como decorativas ou vivenciadas pelos conceitos apresentados nos
livros didaticos, dessa forma, a partit do momento em que ha a implantacio de recursos
audiovisuais como videos, por exemplo, os alunos passam a vivenciar o conteudo apresentado ao
seu cotidiano. A Animag¢do ganhou o mundo e cresce a cada dia, com novos instrumentos
cinematograficos, tornando possivel o que antes era considerado uma "maégica" (SOARES et al.,
2014). Assim, os filmes e desenhos animados marcam de alguma forma a vida das pessoas, seja
pela sua trilha sonora, ou pelas mensagens transmitidas e, com o passar dos anos, retratam questoes
politicas, econdmicas, sociais e culturais, de forma que o telespectador possa se enquadrar naquele
contexto.

Dessa forma, ¢ importante que o professor entenda as linguagens do cinema, da TV e dos
videos, e que possa identificar suas potencialidades e peculiaridades, estando preparado para utilizar
a linguagem audiovisual com sensibilidade e senso critico de forma a desenvolver com seus alunos
uma alfabetizagdo audiovisual (SILVA et al., 2012).

Para Moran (2005), as linguagens audiovisuais se interagem superpostas, interligadas,
somadas, nao sendo separadas, desenvolvendo multiplas atitudes perceptivas, solicitando a
imaginacao, seduzindo, entretendo, projetando em outras realidades (no imaginario), em outros
tempos e espagos.

Nao obstante, ha professores que condenam o uso de recursos audiovisuais como recursos
didaticos, atribuindo a eles um carater alienador, tornando o telespectador um ser dependente, sem
senso critico, favorecendo o sensacionalismo e ao contetido de baixo nivel ético, estético e cultural
(NAPOLITANO, 2008). Mesmo assim alguns desenhos como Peixonauta e Aventura com os
Kratts apresentam carater educativo, abordando temas como a sustentabilidade e a preservagao
ambiental. Entre os filmes, pode-se citar Jurassic Park, que envolve assuntos relacionados ao estudo
da genética e da paleontologia; Osmose Jones retrata uma interessante viagem pelo Sistema
Imunolégico Humano, além de outros.

Dessa forma, os estudantes tem contato com a ciéncia de modo informal de ensino,
enquanto os professores poderao fazer uma conexao com o modo formal, visando a melhoria da
qualidade de aprendizado de seus alunos (SHAW & DYBDALL, 2000).

Soares et al. (2014) apresenta um relato de experiéncia através do filme "Procurando
Nemo" com uma turma do 7° ano de uma escola municipal, onde foi observado a percepc¢io dos
alunos em relacdo aos conceitos biolégicos. Os resultados mostraram a compreensio destes com
a tematica abordada pelo desenho, sendo um potencial recurso didatico na educagao.

O desenho infantil "Show da Luna" foi criado por Célia Catunda e Kiko Mistrorigo e

produzido por Ricardo Rozzino. Ele conta a rotina de Luna, uma menina de 6 anos que adora
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ciéncias, nao poupando esfor¢os para entender qualquer situagdo que aguce a seu "faro" inquisitivo.
Junto com seu irmao cagula Jupiter e com Claudio, seu animal de estimagao, eles ndo percebem
que praticam ciéncias diariamente, no quintal de casa, indo da formulagao de hipoteses, aos
experimentos e observagoes, até alcancarem a conclusio. Apesar de ter como publico alvo, criangas
com faixa etaria entre 3 a 6 anos, os episoédios de Show da Luna, abordam temas relacionados aos
conteudos curriculares da disciplina de ciéncias no segundo segmento do ensino fundamental,
podendo ser aplicados durante as aulas, a fim de torna-las mais atrativas e interessantes.
Apoiando-se nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo fazer uma anilise de
episodios do desenho infantil Show da Luna, transmitido pelos canais Discovery Kids e TV Brasil,
a fim de investigar como podem funcionar como instrumentos do ensino das ciéncias na educagao

basica.

Metodologia

Para a realizagdo desta pesquisa optou-se por uma abordagem qualitativa, que possibilitou
analisar o tema em profundidade em consequéncia da natureza aplicada, do tipo explicativa, com
o objetivo de identificar que conteudo da disciplina de Ciéncias da Educagao Basica é repassado
para a sociedade através desse desenho animado.

Para a elaboragao do presente estudo, 52 (cinquenta e dois) episédios do desenho infantil
"Show da Luna", incluindo os da primeira e da segunda temporada, foram assistidos e analisados,
a fim de selecionar os que apresentavam os contextos que melhor se encaixam com a tematica
presente nos conteudos curriculares do ensino fundamental II.

Os procedimentos metodologicos compreenderam a analise dos episodios, feita de forma
individual e com observacao sistematica, com fichamento de cada episodio analisado, relacionando-
-0s, de forma dinamica, a0 mundo real das salas de aula com o mundo imaginario dos desenhos
animados.

O conteudo presente nos episodios, foi confrontado com os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) e com livros didaticos, o que permitiu concluir que eles atendem aos contetdos
apresentados na disciplina de ciéncias no ensino fundamental 1I.

Posterior a analise dos episodios, foi elaborada uma Sequéncia Didatica dos episédios que
melhor se encaixavam no propésito da pesquisa, com informagdes de cada episdédio de acordo com
o Curriculo escolar, tais como: Conteudo Hscolar abordado; Duracio do Episédio; Ano de
Escolaridade que se aplica; e, quanto ao planejamento de ensino e aprendizagem, Objetivos,

Estratégias de ensino, Recursos e Instrumentos de Avaliacao.
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Segundo Zabala (1998), Sequéncia Didatica é um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizagao de certos objetivos educacionais, que tem um principio
e um fim conhecido, tanto pelos professores quanto pelos alunos. Para Dolz & Schneuwly (2004)
a sequencia didatica é organizada de acordo com os objetivos que o professor quer alcangar para
aprendizagem de seus alunos, envolvendo atividades e avalia¢ao. Ja Groenwald, Zoch & Homa
(2009), a vantagem do uso de uma sequéncia didatica em uma plataforma de ensino ¢é a
possibilidade da utilizagao de diferentes recursos, com padrao superior de qualidade.

A pesquisa teve como publico alvo, professores que atuam na disciplina de ciéncias da rede
publica e/ou privada de ensino, do municipio de Duque de Caxias, na Baixada Fluminense do
Estado do Rio de Janeiro. Quinze professores aceitaram participar espontaneamente da avaliagao
da Sequéncia Didatica, como forma de valida¢do desse produto educacional. O grupo recebeu um
kit contendo cépia da Sequéncia didatica, um questionario de avaliagao e uma cartilha informativa.
Apbs a avaliagao foi solicitado a estes, que o material fosse devolvido para analise das avaliagoes,

entretanto, cinco professores nao deram retorno. Todo o processo se deu no primeiro semestre de

2016.

Resultados

Dos 52 episédios analisados, 30 foram selecionados para elabora¢iao da Sequéncia Didatica
por terem identificacio com o proposito da pesquisa (quadro 1). Esta analise se constituiu na base
para elaboragao do produto educacional. Este material foi validado por profissionais e por 80
alunos de duas turmas: uma do sexto ano de escolaridade do ensino fundamental e outra do

segundo ano do médio (figura 1).

Quadro 1: Episédios de Show da Luna presentes na Sequéncia Didatica:

Episodios Duragido | Aplicagio Episodios Duragdo | Aplicagio
Como a 4gua vira 00:12:04 6° Formidavel Formiga 00:11:23 6°
chuva
Nos anéis de Saturno | 00:12:03 6° O grande Astro 00:11:27 6°
Cheirinho de terra 00:11:28 6° Desenhos do Céu 00:11:25 6°
molhada
O rastro das estrelas 00:11:29 6° Quatro luas para Luna 00:11:59 6°
Sol vai, sol vem 00:12:05 6° Gigantes do Gelo 00:11:24 6°
Uma coisa vira outra 00:12:03 6°e9° Bem vinda neve! 00:11:28 6°e9°
Subindo 00:11:56 6°e9° Encaracolados 00:12:03 7°
Quantos anos vocé 00:11:25 7° Nem Tudo nasce da 00:12:03 7°
tem? semente
Luna Sauro Rex 00:12:03 7° Flores e Frutos 00:12:05 7°
Borboletaluna 00:12:03 7° Olha o tatu bolal 00:12:04 7°
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Doce pio doce 00:11:29 7° e 8° O que houve com a 00:11:23 8°
couve?
Eco, Eco, Eco 00:11:29 8°e9° Afunda ou Flutua 00:11:54 9°
Assombrados 00:10:53 9° Arco-iris 00:12:03 9°
Dirigir, Rodar, 00:11:07 9° Espelho Espelho Meu 00:11:22 9°
Deslizar
Para baixo ou para 00:11:29 9° Dé Ré Mi Flauta 00:11:29 9°
cima

Fonte: Dados da Pesquisa, 2016.

Figura 1: Capa do Produto Educacional:

@ unNiGRANRIO [T h e
EEQUENCIA DIDATICA

SHOW DA LUNA: UMA FERRAMENTA DIDATICA NO ENSINO DAS
CIENCIAS

DANIELA GOULART LELES GONZAGA
PROF.: DR. JOAC RODRIGUES MIGUEL

DUQUE DE CAXIAS - RJ
JUNHO, 2015

Fonte: Dados da Pesquisa, 2016.

Apbs a elaboragao da Sequéncia Didatica foi solicitado aos professores participantes que
analisassem, fizessem observagoes, sugestOes e criticas. Posteriormente eles responderam um
questionario misto de 9 (nove) perguntas também relacionado ao material.

Os 12 professores participantes (do total de quinze trés desistiram) eram de ambos os sexos,
apresentavam idade média de 42,8 anos, com tempo médio de formagao de 18 anos, sendo oito
atuantes somente na rede publica de ensino, um somente na rede privada, e trés em ambas.

As questoes 1 e 2 estdo relacionadas ao tipo de tecnologia e recursos audiovisuais utilizadas
pelos professores em suas aulas. Todos os participantes confirmaram o uso destes recursos, sendo

os mais citados estdo o data show, computadores, TV, simuladores virtuais e outros.
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As questdes 3 a 9 fazem relacio com o produto educacional elaborado e a opinido dos
mesmos em relacao ao trabalho.

Na questao numero 3, foi perguntado o que o profissional achou do trabalho. Todos os
avaliadores aprovaram a proposta, sendo que algumas respostas merecem destaque:

P1: "As atividades lidicas e visuais sao de grande importancia no processo ensino aprendizado. Trabalhar
com filmes anxilia para o enriguecimento do universo da crianca, as imagens impactam a aprendigagem e
estimulam a atengdo muito mais que a anla expositiva. Imagens associadas a textos fagem com que a crianca
aprenda a escutar, se comunicar, e associar as palavras aprendidas as imagens. Os desenbos apresentados
incentivam, mesmo que indiretamente, o desenvolvimento de habilidades nao cognitivas, como a superacao, a
cooperagio ¢ a curiosidade. Da inicio a curiosidade cientifica, estimula a participaciao da familia no
desenvolvimento intelectual da crianga, tornando a familia participativa nesse processo."

P2: " A proposta é muito interessante, visto que facilita o trabalho do professor no ensino de ciéncias ao
relacionar o contedido a ser aplicado ao ano de escolaridade e o episidio do desenho”

P4: "Gostei, pois associa, um programa de TV conbecido das criangas, com os contedidos trabalhados nas aulas
de ciéncias do ensino fundamental.”

PO6: "Interessante, lidica, colorida, linguagem atrativa, trabalbar com esses temas com criancas de ensino
Sfundamental 1 seria sensacional, eles amam desenhos (¢ o universo deles).”

A resposta da avaliadora P6 cruza com a resposta da avaliagdo P10, em relag¢ido aos anos de

aplicacao dos episodios. Segue a resposta da avaliadora P10:

P10: "Interessante para ser aplicado em turmas até 5°ano, pois é bem infantil e creio que nao chamaria atengio
dos mais velhos"

A questdo de nimero quatro, questiona se esses profissionais usariam essa proposta em
suas aulas, somente um avaliador nao usaria por atuar em turmas do ensino médio, tornando
inviavel o seu uso, pois os alunos achariam muito infantil. Os demais, informaram que usariam,
devido a proposta ser muito boa, e por ja ter experiéncia em trabalhar com esse tipo de
metodologia. Segue o relato dos avaliadores P1 e Po6:

P1: " Usaria sim, com muita tranguilidade, a proposta é muito boa, inclusive, ja tenho experiéncia em
trabalhar com esse tipo de metodologia. Trabalbo com o Desenho ""Turma da Monica: nm plano para salvar o
Planeta" semanalmente com ferramenta anxiliar com criangas do 6° ano no projeto de educacio ambiental e
na minha avaliagao, essa metodologia ¢ muito eficiente.

P5: "Usaria sim, pois os temas sdo relevantes e estio relacionados ao curviculo das turmas do Ensino
Fundamental 1I. Além disso, esse material acompanba nma sequéncia didatica que facilita bastante a etapa
de planejamento pedagdgico da proposta relacionada a cada episidio, trazendo a sinopse, apresentando sugestoes
pertinentes de experimentos para serem feitos com a turma e quais instrumentos de avaliagio poderiam ser
utilizados".

A questao numero cinco, pergunta se estes, conhecem outros profissionais que fazem uso
de desenhos animados e/ou filmes para complementar as atividades propostas em sala de aula.
Todos os profissionais declararam que sim. Aqui estao destacadas as respostas dos avaliadores P2
e P5.

P2: "Sim. Conbego virios amigos professores que enriguecem suas aulas através desse recurso”".
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P5: Muitos colegas fazem uso desse recurso e en também gosto bastante. Nunca havia utilizado nenbum episidio
do Show da Luna e hoje vejo nm enorme potencial na utilizagdo dessa série de desenbos animados para tornar
minbas anlas mais atrativas'.

Percebeu-se como as principais barreiras encontradas para a niao implementac¢io da

presente metodologia nas aulas, pela analise das respostas a pergunta de numero seis. Todos os

avaliadores relataram que a falta de estrutura das escolas é o principal obstaculo. Seguem algumas

respostas.

P1: "Algumas escolas nio possuem qualguer recurso audiovisual disponivel para o professor, mas em minbas
anlas nao observei barreiras para ndo aplicar tais metodologias, inclusive algumas das experiéncias indicadas
na apostila me chamaram a atengdo para serem usadas por serem praticas, de facil aplicabilidade e
entendimento”.

P4: "Seria a estrutura de nossas escolas, algumas com deficiéncia de aparelhos como data show".

P5: "Entendo que algnmas escolas possam ter dificuldade em disponibilizar os recursos necessdrios para o uso
dos episdios, como aparelhos de DV'D, televisores, data show, ete. No entanto, a maioria delas hoje dispoens
desses recursos e a tendéncia & que em um fituro proximo todas disponham desses recursos. Por outro lado, o
uso de recursos andiovisuais requerer que os professores estejam antenados no uso de recursos tecnoldgicos
eletronicos de maneira a potencializar o seu uso em sala de anla".

P10: "Primeiro o priprio docente que "teme"" inovar. Depois os recursos propriamente ditos, que nem todo
colégio possui”.

Na questao numero 7, foi perguntado ao avaliador se este conhece o desenho objeto da

pesquisa. Somente um dos avaliados respondeu que nao, os demais responderam que sim, alguns

por intermédio de filhos ou sobrinhos. Segue a resposta dos observadores P1 e P5:

P1: "Conbego, minbha sobrinha ¢ fa do desenho acima citado e observando o desenvolvimento cognitivo dela,
descobri que muitas das coisas que ela cita nas conversas didrias, sobre fatos da natureza, foram aprendidas
nos episédios do Show da Luna. E ela estimula a criana a buscar a resposta para as coisas que ndo conbece,
isso se chama pesquisa cientifica’.

P5: "Conbego sim. Tenho um de cinco anos que ¢ muito fi dessa série de desenhos animados. Quando vi que
a temdtica dos episidios exploravam questies de Ciéncias passei a acompanhar junto com ele. E incrivel como
cada episddio ajuda no desenvolvimento dele e como sua curiosidade se amplion depois que passon a acompanbar
a série.

Na oitava pergunta, foi questionada a opiniao dos avaliadores em relagdo aos episdédios que

foram analisados, e todos os avaliadores concordaram que os episédios sao ludicos, educativos, e

que podem ser facilmente introduzidos no processo de ensino aprendizado. Seguem alguns relatos:

P1: " Sao bastantes educativos. material diddtico que pode anxiliar grandemente no desenvolvimento da
crianga...facilitam a aplicagdo ¢ o entendimento dos assuntos abordados em sala de anla e que alguns tem
dificuldades de compreender como por exemplo, excplicar o arco-ivis, densidade, Sistema Solar, e outros.”

P2: "Sdo muito interessantes pela apresentacdo de forma liidica e divertida. Os elementos apresentados anxilian
10 desenvolyimento cognitivo, afetivo, e emocionais, pois mostranm os valores familiares, a amizade com o irmao
¢ 0 animal de estimacao..."

P4: "Sao bem diddticos ¢ lidicos, servem como nma forma incentivadora ¢ detonadora para os contesidos que
se quer introduzir nas anlas de ciéncias.”

P5: "Cada episidio apresenta uma sitnagio problema relacionada com o estudo de Ciéncias. Eles apresentam
0 miétodo cientifico de maneira bem lidica, ajudam a agugar a curiosidade das criangas e incentivam a questionar
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como 0s fendmenos fisicos e quimicos ocorrem. Por isso, vejo que os episddios apresentados possnem um grande
potencial a ser explorado nas anlas de Ciéncias”.
P8: "Sdo interessantes e ajudam de forma simples a fixcar os conceitos".

E por fim, foi pedido aos avaliadores se os mesmos apresentavam alguma sugestao, critica
sobre a elaboragdao do trabalho apresentado a eles. Algumas criticas foram feitas em relagao ao
segmento em que foi sugerido a aplica¢ao da Sequéncia Didatica, assim como os episodios. Alguns
sugeriram que o material fosse aplicado nas séries iniciais do ensino fundamental, por acreditarem
que os episddios sao infantis para alunos das séries mais avancgadas e que, talvez nao prendesse a
atencdo deste grupo. Seguem os relatos dos avaliadores P2 e P6:

P2: "Os desenbos sao excelentes, mas podem ser um ponco infantil para alguns alunos do ensino fundamental
II. Minba sugestao é que o material fosse adaptado para as séries iniciais do ensino fundamental, pois a
aceitagdo seria maior ¢ a aprendigagem feria mais sentido para os alunos. No mais, a sequéncia diddtica estd
mntito bem elaborada, bem explicativa e de facil entendimento. Creio que ird auxiliar muitos professores. Estd
de parabéns'.

P6: "Mudar o piblico-alvo, criancas menores se interessam mais por desenhos, além de estimular a
aprendizagem ja que eles demandam de ponco conbecimento”.

O avaliador P10, também sugeriu que o produto educacional fosse aplicado para turmas
até o quinto ano do ensino fundamental.

Além destas sugestOes, outras foram feitas, tais como incluir a duragao da atividade total,
somando a apresentacao da aula explicativa e das atividades sugeridas. Como resposta sugeriu-se
que cada professor tem que adaptar ao seu planejamento pois, por exemplo, o tempo de aula varia
entre 40 e 50 minutos, além das particularidades de cada turma.

Nao foi observado nenhum tipo de critica sobre o produto apresentado, pelo contrario,
muitos elogios foram direcionados. Alguns foram destacados:

P3: "Primeiramente 56 elogios. tornon-se um trabalbo, riguissimo e uma ferramenta anxiliar do profissional
de ciéncias...”

P4: "Gostei bastante da proposta apresentada. Destague para a Sequéncia Diddtica que apresenta uma sinopse
de cada episddio, quais os conceitos curriculares que sao explorados por ele, quais os recursos que preciso dispor
para anla, sugestoes de excperimentos e sugestoes de instrumentos de avaliacao. Portanto, esse material facilita
bastante a etapa de planejamento que precisa ser feita antes de cada anla.

Nas respostas dos avaliadores, foi observado o uso constante do termo ludico que ¢ de
origem latina: "Laudus" e significa "jogo", entretanto, Almeida (2009), vai mais além na sua
classificacio:

Uma aula com caracteristicas ludicas ndo precisa ter jogos ou brinquedos. O que
traz ludicidade pata a sala de aula é muito mais uma "atitude" lidica do educador
e dos educandos. Assumir essa postura implica sensibilidade, envolvimento, uma
mudanca interna, e ndo apenas externa, implica nio somente uma mudanga
cognitiva, mas, principalmente, uma mudanga afetiva. A ludicidade exige uma
predisposicao interna, o que nio se adquire apenas com a aquisi¢do de conceitos,
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de conhecimentos, embora estes sejam muito importantes. Uma fundamentacao
teorica consistente da o suporte necessatio ao professor para o entendimento dos
porqués de seu trabalho. Trata-se de ir um pouco mais longe ou, talvez melhor
dizendo, um pouco mais fundo. Trata-se de formar novas atitudes, dai a
necessidade de que os professores estejam envolvidos com o processo de
formacio de seus educandos. Isso ndo € tio facil, pois, implica romper com um
modelo, com um padrio ja instituido, ja internalizado (ALMEIDA, 2009).

Consideracdes Finais

Através da investigacdo dos episodios pode-se confirmar que o uso de ferramentas
pedagdgicas, nesse caso o uso de recursos audiovisuais, auxiliam no processo cognitivo dos alunos
e possibilitam fazer uma conexao entre o seu cotidiano com o que ¢ abordado em sala de aula.

Segundo Vasconcelos e Ledo (2010), o profissional que utiliza em sua pratica pedagdgica,
recursos audiovisuais que tem identificagio com o cotidiano dos alunos, permite que haja
problematizagao de conceitos, satisfazendo as curiosidades e as necessidades reais e imaginarias
dos mesmos.

Nessa pesquisa, pode-se observar que os professores participantes ja faziam uso de recursos
tecnoldgicos, incluindo os audiovisuais para enriquecer as suas aulas, mesmo porque, no convivio
diario dos estudantes com seus familiares e amigos, seja a titulo de aprendizagem ou de lazer, ¢é
frequente assistir séries de TV; na internet ou no cinema, podendo entao o professor trazer esse
avanco também para as salas de aula.

Entretanto alguns desses profissionais apontaram obstaculos no momento de usar essas
tecnologias, tendo em vista que muitas escolas apresentam aparelhos ultrapassados ou mesmo
sucateados, isso quando os possuem, o que dificulta o uso dessa metodologia. Outros também
relataram como obstaculo a falta de conhecimento em manusear aparelhos mais modernos.

Nas questdes voltadas para a validagao do Produto Educacional, constatou-se a aprovagao
da Sequéncia Didatica elaborada, tomando-se por base os relatos dos avaliadores relacionados
anteriormente. Sendo assim, 9 dos 12 avaliadores informaram que usariam sim a Sequéncia Didatica
para auxilia-los em suas aulas. Somente uma avaliadora informou que seu uso nao seria adequado,
em razao de ser uma produgao direcionada para criangas de faixa etaria entre 3 e 6 anos e, seus
alunos, estarem em turmas do ensino médio. Mesmo assim, esta avaliadora declarou se tratar de
uma ferramenta didatica Iadica e importante para o aprendizado das ciéncias.

Trés avaliadores, sugeriram a aplicagio do produto educacional em turmas do ensino
fundamental I, por acreditarem que as criangas se interessariam mais, devido ao fato dos desenhos

fazerem parte do universo deles, estimulando mais o seu aprendizado.
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Alguns relatos, como os citados anteriormente, servem para que novos estudos possam ser
realizados com este mesmo produto educacional, entretanto, com diferentes publicos-alvo, e a
partir dai, buscar novos resultados, a fim de aprimorar a Sequéncia Didatica elaborada.

Segundo TAMINATO (2000), educar, nos dias atuais, nao se limita apenas ao saber técnico
e cientifico, pois o ato educativo nao se caracteriza pela simples transposi¢ao mecanica e linear dos
conhecimentos transmitidos pelo professor. Outros saberes (social, politico, humano, ético,
pedagdgico, entre outros) fazem-se necessarios para entender a totalidade do ato educativo que,
por se construir numa “prixis’, é extraordinariamente complexo devendo, portanto, contrapor-se
a visao cartesiana que prioriza uma teoria desvinculada da pratica como consequéncia de uma sélida

formacao teorica.
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