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Resumo

Esta pesquisa tem como objetivo a analise da utilizagdo, em ambientes educacionais, de jogos matematicos para
estudantes com deficiéncia intelectual, por parte dos professores, assim como as possiveis contribuicdes que estas
atividades podem oferecer para ampliar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem da matematica para estes
estudantes. O trabalho de campo foi feito em uma escola pertencente a rede municipal de Angra dos Reis, no primeiro
segmento do ensino fundamental e na sala de recursos desta mesma escola. Apresentamos teéricos da area da Educacio
que analisam que os jogos matematicos colaboram para o desenvolvimento cognitivo e social desses estudantes.
Discutimos a importancia da formagao docente para o seu melhor uso e reconhecemos a importancia da pratica
educacional na selecdo de jogos matematicos que podem ser usados para estudantes com deficiéncia intelectual. Por
fim, destacamos a compreensio de que o fazer pedagdgico deve estar envolvida em propostas que visem reconhecer
que todo individuo tem direito a aprender, independente do seu comprometimento cognitivo.

Palavras chave: Jogos matematicos, deficiéncia intelectual, inclusio.

Abstract

This research aims to analyze the use of mathematical games by teachers in educational environments. We analyze the
contributions that these activities can offer to increase the quality of the teaching and learning process of mathematics
for these students. The research was done in a school belonging to the municipal network of Angra dos Reis, in the
first segment of elementary school and in the resource room of this same school. We present theorists of the area of
Education who analyze that the mathematical games collaborate for the cognitive and social development of these
students. We discuss the importance of teacher training for its best use and recognize the importance of educational
practice in the selection of mathematical games that can be used for students with intellectual disabilities. Finally, we
highlight the understanding that the pedagogic practice must be involved in theories that aim to recognize that every
individual has the right to learn, regardless of their cognitive impairment.

Keywords: Mathematical games, intellectual disability, inclusion.
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Introdugiao

Este artigo foi construido no interior do Grupo de Pesquisa em Educagao Matematica
(GRUPEMAT) no Instituto de Educacdo de Angra dos Reis IEAR/UFF), tendo como ponto de
partida o contato da primeira autora com alunos com deficiéncia intelectual em projeto do PIBID?,
e alguns dados sendo coletados em uma escola pertencente a rede publica municipal de Angra dos
Reis.

O Decreto n° 3.298 (BRASIL, 1999) que regulamenta a Lei n° 7.853 que dispoe sobre a
Politica Nacional para a Integracao da Pessoa Portadora de Deficiéncia utiliza o termo “deficiéncia
mental”. E considera pessoas portadoras desta deficiéncia quando se encaixam nas seguintes
categorias: funcionamento intelectual significativamente inferior a média, com manifestagao antes
dos dezoito anos e limitagoes associadas a duas ou mais areas de habilidades adaptativas, tais como:
comunicagao; cuidado pessoal; habilidades sociais; utilizagdo da comunidade; saude e seguranca;
habilidades académicas; lazer; e trabalho.

A educac¢io inclusiva constitui um paradigma educacional fundamentado na
concepgio de direitos humanos, que conjuga igualdade e diferenca como valores
indissociaveis, e que avanca em relacdo a ideia de equidade formal ao
contextualizar as circunstincias histéricas da produgio da exclusio dentro e fora
da escola. (BRASIL, 2008, p.5).

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional (Lei 9394) a igualdade de
condig¢bes de ensino o acesso e permanéncia na escola é um principio basico da educagao. Mas, ao
focarmos as questoes relacionadas ao trabalho pedagoégico voltado aos estudantes com deficiéncia
cognitiva, ou mesmo a formagao do docente que ira trabalhar com estes estudantes, podemos
verificar que tal principio nao tem sido plenamente aplicado, especialmente no processo de ensino
e de aprendizagem da area da matematica.

Conforme Eberhardt e Coutinho (2011) esse ensino ¢é visto, de uma forma geral, por pais,
alunos e professores, como um obstaculo. Principalmente quando nao se apresenta associado a
realidade dos estudantes, ou quando ¢ trabalhado de forma meramente técnica. Quando o aluno é
deficiente intelectual estas questdes se tornam ainda mais complexas, como destaca Gussi (2011,
p-32), ao destacar o trabalho pedagégico com nimeros naturais, por exemplo.

Compreender a representacdo simbolica dos nimeros naturais com sua
quantidade é muito abstrato para alunos com necessidades especiais, pois esses
alunos ndo conseguem se concentrar totalmente nas explicagbes orais dos
professores. Para que haja a compreensao da relacio simbolo numérico com a
quantia o qual equivale, o educador precisa procurar métodos lidicos e
diferenciados. O uso de estratégias diferenciadas é um recurso bastante usado e

% A primeira autora foi bolsista do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagio a2 Docéncia de agosto de 2014 a
fevereiro de 2016.

Revista de Educacio, Ciéncias e Matematica v.10 n.2 2020 ISSN 2238-2380 61



JOGOS MATEMATICOS NA INCLUSAO DE ESTUDANTES COM DEFICIENCIA INTELECTUAL
Barros, Freitas

eficaz para ensinar conceitos matematicos, unir simbolos com o seu significado
através de materiais manipulaveis auxilia para uma boa aprendizagem.

Tais analises nos levam a conjecturar que os jogos matematicos, enquanto ferramentas ladicas,
podem proporcionar ir além de uma simples brincadeira, pois possibilitariam estimular processos
cognitivos no estudante. Segundo Fortuna (2008), o ato de brincar é multiplo, pois possibilita a
experiéncia, a extroversao e a cooperag¢ao, favorecendo a emergéncia das diferencas. Eles podem
gerar a percep¢ao da necessidade da adaptagao as especificidades das variadas a¢oes envolvidas
nesse brincar, assim como de seus pares. Dessa forma, estes jogos estimulariam tanto a autonomia
quanto o trabalho em grupo.

Conforme Dias (2013, p. 3) é notorio, a importancia de atividades ludicas, de forma a estimular
a crian¢a em sentir prazer na aprendizagem.

Acreditamos que a Educacio Ludica esta longe de ser uma simples brincadeira
ou passatempo. E uma atividade inerente a crianga que leva o ser humano ao
encontro do conhecimento, da socializa¢io e do desenvolvimento do seu carater.

Como ressalta Mafra (2008) os jogos e brincadeiras podem ser consideradas como atividades
inclusivas, transformando conteddos cansativos em atividades que os estudantes podem se
interessar.

Atividades inclusivas sdo estratégias pedagdgicas, que objetivam construir
oportunidades reais de aprendizagem para todos os alunos. Permitem a interacio
de todas as criancas em sala de aula, levam em consideracio as peculiaridades dos
alunos e suas diversas maneiras de aprender. Sdo atividades que exploram as
experiéncias prévias dos alunos, suas sensa¢bes e sentidos diante do novo.
Desenvolvem, também, as habilidades e a criatividade, tanto de professores,
quanto dos alunos, motivando e despertando a vontade de aprender e de
relacionar a nova aprendizagem as experiéncias de vida. MOTTA a7 a/, 2008, p.
30)

Ensinar de forma ludica envolve respeitar o tempo da crianga na aprendizagem. Assim, tendo
em vista que a crianga com deficiéncia intelectual quase sempre apresenta alguma dificuldade em
compreender conteudos abstratos, torna-se bastante desejavel a utilizagao de materiais pedagdgicos
concretos para que estes estudantes melhor desenvolvam suas habilidades cognitivas, em respeito
a0 seu ritmo proprio, seus desejos e especificidades. Essas analises nos levam a percep¢ao da
importancia da busca por diferentes mecanismos/ferramentas pedagogicas que favorecam a
inclusiao de pessoas com deficiéncia.

Ao analisarmos os dados da educagio especial brasileira (BRASIL, 2008), verificamos que o
Censo Escolar tem registrado uma evolugao nas matriculas nesta area. Em 2013 tivemos 843.342
matriculas efetuadas na educagao especial em nosso pais. Esses, e outros numeros nos levam a

refletir sobre a necessidade de que mais espagos educacionais estejam preparados para receber estes

Revista de Educacio, Ciéncias e Matematica v.10 n.2 2020 ISSN 2238-2380 62



JOGOS MATEMATICOS NA INCLUSAO DE ESTUDANTES COM DEFICIENCIA INTELECTUAL
Barros, Freitas

estudantes. Da mesma forma, que mais profissionais da educagdo estejam aptos a recebé-los, e que
mais pesquisas abracem este tema, nas diferentes areas do conhecimento, inclusive em matematica.

Tais considera¢bes permearam a constru¢ao de nossa pesquisa qualitativa (GIL, 2008), que foi
desenvolvida nas seguintes etapas complementares: (1) Revisao da bibliografia sobre inclusao de
estudantes com deficiéncia intelectual; (2) Revisao da bibliografia sobre jogos matematicos para a
inclusdo destes estudantes; (3) Constru¢io de banco de jogos matematicos, e (4) Entrevista
semiestruturada com uma docente que atua com estudantes com necessidades educacionais

especiais. Neste artigo apresentamos recortes dos topicos 1, 2 e 4.

Jogos no processo de ensino e de aprendizagem da matematica

O movimento por uma educagao inclusiva ¢ uma agao pedagogica, politica, social e cultural,
que defende o direito de todos os discentes estudarem juntos sem discriminagao (BRASIL, 2008).
A educagao inclusiva conjuga igualdade e diferenca como valores inseparaveis, pois ¢ um paradigma
para a area educacional na concepgao de direitos humanos.

Ao reconhecer que as dificuldades enfrentadas nos sistemas de ensino
evidenciam a necessidade de confrontar as praticas discriminatérias e criar
alternativas para supera-las, a educagio inclusiva assume espaco central no debate
acerca da sociedade contemporinea e do papel da escola na superagio da logica

da exclusio (BRASIL, 2008, p.1).
Ao buscarmos melhor compreender o significado de necessidades educacionais especiais,
encontramos nas Diretrizes para a Educacado Especial na Educac¢ao Basica (BRASIL, 2001) o
seguinte destaque:

A adogio do conceito necessidades educacionais especiais e do horizonte da
educacio inclusiva implica mudangas significativas. Em vez de se pensar no aluno
como a origem de um problema, exigindo-se dele um ajustamento a padrdes de
normalidade para aprender como os demais, coloca-se para os sistemas de ensino
e para as escolas o desafio de construir coletivamente as condi¢bes para atender
bem a diversidade de seus alunos. (p.5)

Desse modo, percebemos que as leis indicam que a escola deve se movimentar para que as
acoes pedagogicas que nela ocorram respeitem a diferenca e a singularidade de cada aluno. Mas, ao
mesmo tempo, de acordo com a LDBEN (BRASIL, 1996), o ensino deve ser ministrado com base
em alguns principios, sendo um deles a igualdade de condigdes para o acesso e permanéncia na
escola.

Conforme comentado anteriormente, uma das possibilidades para que este ensino na area
de matematica ocorra de forma eficiente e envolvente ao estudante, seria por meio dos jogos, pois
como podemos verificar nos PCN (BRASIL, 1998), os jogos matematicos possibilitam que os

problemas matematicos sejam apresentados de forma diferenciada ao estudante. Isso pode
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significar o aumento de estimulos para a busca de resolu¢ées para estes problemas. Além disso,
pode significar também a diminui¢ao de receios em errar. Dessa forma, os erros passariam a fazer
parte natural do processo de aprendizagem, da constru¢ao de conhecimentos.

Além disso, os jogos possibilitariam que o docente trabalhe com competéncias relacionadas
a formacao de atitudes, enfrentamento de desafios, criacao de estratégias e incentivo a intuigao
nessa busca por solugoes.

A participacdo em jogos de grupo também representa uma conquista cognitiva,
emocional, moral e social para o estudante e um estimulo para o desenvolvimento
de sua competéncia matematica. Além de ser um objeto sociocultural em que a
Matematica esta presente, o jogo é uma atividade natural no desenvolvimento
dos processos psicolégicos basicos; supde um fazer sem obrigacio externa e
imposta, embora demande exigéncias, normas e controle. (BRASIL, 1998, p.47)

De acordo com Mattos e Fagundes (2010, p.85), “partindo do concreto para o abstrato, os
conceitos matematicos podem ser assimilados e compreendidos pela crianga com mais facilidade
se mediados pelo jogo que se torna um aporte eficaz nesse processo”. Mas, conforme Grando
(2000, p. 4) o jogo pedagbgico deve ter intencionalidade a ponto de permitir que o discente
desenvolva um conceito matematico novo, ou aprofunde um conceito ja dominado pela crianga.
Para esta autora, o jogo apresenta a possibilidade de construir a relagao quantitativa ou légica, além
de envolver as habilidades relacionadas a raciocinar, demonstrar e questionar o como e o porqueé
dos erros e acertos.

A psicologia do desenvolvimento destaca que a brincadeira e o jogo
desempenham fungGes psicossociais, afetivas e intelectuais basicas no processo
de desenvolvimento infantil. O jogo se apresenta como uma atividade dindmica
que vem satisfazer uma necessidade da crianga, dentre outras, de "movimento",
acao. (GRANDO, 2000, p. 20)

Assim o jogo propiciatia a crianga um ambiente favoravel a seu interesse, pelos objetos que
o constituem, desafios das regras imposta por uma situag¢ao imaginaria, que pode ser considerada
como um meio para o desenvolvimento do pensamento abstrato.

Quando sao escolhidos de forma adequada os jogos podem ser o inicio para qualquer
“centro de interesse e area de desenvolvimento” (BARANITA, 2012, p. 47). Eles podem, inclusive,
proporcionar ao estudante a ’percepcao de si proprio, eficacia pessoal, autoestima, interagao social
e bem-estar psicologico” (ibdem, p.40)

Fiorentini e Miorim (1990) analisam que o direito do estudante de aprender deve ser
respeitado sempre. Mas este processo nao deve ser mecanico, tdo pouco envolvendo apenas a
brincadeira sem qualquer intencionalidade. Estes mesmos autores defendem que o aprender deve
envolver algum significado para o estudante, para que, assim, ele se motive a continuar

participando, raciocinando, compreendendo e reelaborando. Nestas perspectivas, as ideias de
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nimero e de quantidade para os alunos com deficiéncia intelectual, por exemplo, podem ser
ensinadas a partir de experiéncias ja vividas, e que explicacdes puramente tedricas, em geral, nao
sao facilitadoras de construcao de conceitos.

Mafra (2008) dialoga sobre a importincia de o trabalho feito com criangas especiais ser
longe de rétulos e preconceitos. E que essa educagao se diferencia da educagao regular, em geral,
pelos recursos metodologicos que precisam ser utilizados, pois devem potencializar o
desenvolvimento dos individuos, visando a aprendizagem, integragdo social, autorrealizagio e sua
independéncia, conforme podemos verificar no destaque a seguir.

Pode-se afirmar que a aprendizagem académica de alunos com deficiéncia
intelectual processa-se de forma mais lenta, e que a crianga com deficiéncia
intelectual apresenta maior dificuldade na apreensido de conceitos abstratos.
Considerando-se estas caractetisticas, faz-se necessitio a elaboracio de
estratégias educacionais que atendam a maneira de processar e construir suas
estruturas cognitivas, priorizando o uso de materiais concretos e, principalmente,
o uso de estratégias metodoldgicas ludicas, como os jogos e as brincadeiras. (p.4)

Entretanto, o jogo a ser usado deve refletir sobre uma proposta politico-pedagdgica, sobre
qual matematica o docente acredita ser importante para esse estudante, o que significa que este
material ndo deve ser escolhido apenas por parecer atrativo. Como ressaltam Fiorentini e Miorim
(1990), nenhum material ¢ valido por si s6, e que “a simples introdugao de jogos ou atividades no
ensino da matematica nao garante uma melhor aprendizagem desta disciplina (p. 3).

A forma como o jogo sera aplicado no ambiente educacional e sua intencionalidade
implicam diretamente nos resultados, ou seja, em como o aluno ira aprender, e se o aluno sentird
prazer nesta aprendizagem, por exemplo. Isso significa dizer que é importante ao docente que
atuara com os estudantes especiais, que tenha clareza sobre o papel pedagogico que os recursos
didaticos podem assumir.

Essas consideragoes nos levam a conjecturar que a utilizagao do ludico nas atividades
educacionais seria entdo altamente recomendada para o processo de ensino e aprendizagem de
criangas com deficiéncia intelectual, pois lhes promoveriam maiores estimulos para desenvolverem
habilidades cognitivas, motoras e sensoriais. Dessa forma, se tornariam bases que possibilitariam

beneficios fisicos, intelectuais e sociais.
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Alguns resultados da entrevista

Os recortes da entrevista que apresentamos aqui neste topico foram coletadas em nosso
trabalho de campo, especialmente na sala de recursos* da escola selecionada, pertencente 2 rede
municipal de Angra dos Reis. O nome da docente ¢ ficticio.

A docente entrevistada, Aline, possui diversos cursos de extensao e de especializagao em
educagio especial como surdo-cegueira e multiplas deficiéncias. Tem ampla experiéncia em sala de
aula, e também na gestio de ambientes educacionais.

Nas atividades que desenvolve nesta sala, costuma utilizar jogos que visam facilitar a
abstracdo, e tém sido aplicados em atividades envolvendo estudantes com diferentes graus de
autismo. Dentre estes jogos, destaca o domind, os jogos de memoria, o jogo 5 em 1, a dama, ¢ a
trilha. Ela nos explica que, com eles trabalha, por exemplo, a quantidade de pegas, as cores, as retas
e as semirretas.

Comegamos a trabalhar com o jogo Hora do Rush, Trinsito Consciente. Eles
desenvolveram a capacidade de raciocinio légico, de andlise se sintese da situagao.
Trabalhar com jogos ¢ tudo de bom. Pois, vocé trabalha muito a habilidade e a
competéncia. As vezes o aluno nio ¢ da competéncia dele a alfabetizagio, mas,
ele raciocina bem logicamente. Ele aglutina bem entio. Vocé tem que explorar
essas habilidades dele (Profa. Aline).

Além destes, a professora Aline citou outros jogos que considera mais especificos da area
da matematica, como a Caixinha de ntimeros’, pois contém objetos coloridos e numerados que
podem ser manipulados. Assim podem ser trabalhados diversos conceitos, como, por exemplo:
dentro, fora, tamanho, composi¢ao, decomposi¢ao. Outro material destacado pela Aline foi o
conjunto dos blocos légicos, que possibilitaram um grande desenvolvimento de um de seus alunos,
como podemos verificar no recorte a seguir.

Tem um aluno que eu recebi esse ano que ele é cadeirante, e até ele chegar na
escola, nés nio vimos nenhuma comunica¢io por parte dele. Ele tem paralisia
espastica, nao oraliza. Mas conseguimos trabalhar bem com blocos logicos. Com
ele, montagem de objetos de referéncia, significativos, cores, formatos, dentro,
fora, cheio, vazio, perto, longe, tudo com a caixinha com blocos légicos (Profa.
Aline).

Ao perguntar sobre como ¢é feito o planejamento, e como ocorre a relagio com 0s
professores com a turma regular desses estudantes, a docente nos responde que em todos os

semestres sao feitas visitas nas salas de aula, além de entrevistas com os professores para saber

4 Nome utilizado para o ambiente que ¢ feito um trabalho especifico de pequenos grupos para alunos com alguma
necessidade educacional especial.

5 1 um Kit Jogo Educativo que estimula as criangas (maiores de 6 anos) a aprenderem as operacdes matematicas de
forma ladica. Visa desenvolver o raciocinio légico e as habilidades com os nimeros. Apresenta fichas com nimeros
de 0 a 100, simbolos de operages: divisao, subtragao, adi¢io, multiplicacio, maior e menor, igual, etc.
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como as turmas estio caminhando, e quais contribuicGes a sala de recursos pode oferecer para os
casos de problemas relacionados as dificuldades de aprendizagem por parte dos estudantes.

Podemos considerar que esse continuo didlogo com os demais professores e gestao da
escola pode proporcionar a aproximag¢ao necessaria para que a profissional que atua na sala de
recursos promova agoes envolvendo recursos e servicos educacionais especiais, organizados
institucionalmente para apoiar, complementar, suplementar e, até mesmo, quando necessario, vir a
“substituir os servicos educacionais comuns, de modo a garantir a educagio escolar e promover o
desenvolvimento das potencialidades dos educandos que apresentam necessidades educacionais
especiais” (BRASIL, 2001(b), p.11), em todas as etapas e modalidades da educacio basica.

Por fim, a professora Aline nos contou sobre o PEI (Plano Educacional Individual), que
prepara para cada um dos estudantes que frequentam a sua sala de recursos.

Por exemplo, o aluno E. O objetivo do E. para o semestre foi comunicar-se de
maneira alternativa. Trabalhar as habilidades viso-motora e de identificacio com
objetos de referéncia. Ja com meu aluno autista eu trabalhei a socializacdo e os
conceitos matematicos de aglutinagdo. Para cada aluno tenho que fazer um
planejamento educacional especializado. A gente entende que os alunos
deficientes tem que ter um ensino individualizado. Algumas vezes ele vai para
sala de aula para socializacio |...] mas, por exemplo, algumas vezes eles requerem
tanta atencdo da gente que quando vocé vai dar atenc¢do para um aluno aqui o
outro ja desestruturou, o outro ja estd chorando. Por falta de professores na rede.
Eles enxugaram as salas de recursos para que os professores pudessem voltar
para sala de aula. Infelizmente nio estid sendo dado a devida aten¢io que a
educacio especial merece e tem direito. Superlotam as salas e as salas de recursos
(Profa. Aline)

Analisamos que esta fala nos leva a percepgao do funcionamento deste espago educacional,
com o devido atendimento especializado aos estudantes, na busca do desenvolvimento de
aprendizagens baseadas em praticas pedagogicas diferenciadas, orientadas as suas especificidades.
Podemos analisar também que tais praticas pedagogicas acompanham o curriculo proposto pela

escola.

Consideragoes finais

No artigo destacamos a importancia do estudo de jogos matematicos, e como eles influenciam
na construgao de aprendizagem dos estudantes com deficiéncia intelectual. Para isso, nos baseamos
em pesquisas ¢ documentos legais da educag¢ao que visam embasar o direito de todos aprender
independe da sua especificidade

Podemos ressaltar a dificuldade que vivenciamos em encontrarmos ampla referéncia

bibliografica voltada para o tema. Conjecturamos que isso pode ser relacionado a pouca atengao
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que tal tema tem recebido, em geral, nas pesquisas da area da educagio, e, em especial, da educagao
matematica.

Destacamos a importancia do fazer pedagdgico como um ato intencional, e como a formacio
docente influencia a relagao ensino/aprendizagem entre o educando e o educador.

Em conversas com a docente selecionada como nossa informante chave, verificamos seu
pouco tempo para conseguir dar a devida atengdo para todos os alunos e que nao tinha nenhuma
auxiliar para ajuda-la a conseguir aplicar atividades. Mas, a0 mesmo tempo, verificamos sua grande
disposi¢ao para a manutencao da sala de recursos da escola, objetivando sempre proporcionar um
atendimento de qualidade, e orientado as especificidades dos estudantes com necessidades
educacionais especiais. Para isso, disponibiliza recursos adequados e necessarios ao processo de
aprendizagem desses estudantes.

Todo esse processo requer a compreensao da importancia do didlogo e envolvimento
constante entre todos os componentes da gestdo escolar, direcionados em um trabalho
multidisciplinar, visando implementar politicas de inclusao educacional, reafirmando os direitos
humanos e a participa¢ao social, a fim de superar, inclusive, os preconceitos existentes na sociedade
sobre o tema, e diminuir a segregacao destes estudantes.

Por fim, registramos que, mesmo cientes de que esta pesquisa é apenas um ponto de partida,
visamos colaborar com a discussao sobre o assunto e mostrar a relevancia de se aprofunda-lo, com

vistas a agregar mais estudantes com deficiéncia e dar-lhes um ensino de melhor qualidade.
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