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Resumo

O surgimento da internet e das Tecnologias de Informagdo e Comunicagio (TIC) tém proporcionado avangos no
processo de ensino e aprendizagem. Assim, a utilizacdo de videos, animag¢oes interativas, simuladores e outros recursos
virtuais, que se tornam estratégias pedagogicas consistentes com modernas teorias de aprendizagem, se faz cada dia
mais frequente nas escolas. Este artigo apresenta o produto educacional fruto de dissertagao de Mestrado Profissional
em Ensino de Ciéncias e Matematica. O objetivo do presente trabalho foi a criagio do produto educacional constituido
por 20 planos de trabalho que pudessem ser utilizados por professores de Ciéncias.Os planos foram fundamentados
na implementa¢io de um modelo de intervengdo pedagdgica baseado em tecnologias educacionais e ferramentas
colaborativas para o ensino de Ciéncias em uma concepcio de aula hibrida (blended learning). F. importante destacar que
os modelos apresentados constituem exemplos norteadores para que os professores possam criar seus proprios planos
de trabalho atendendo as especificidades de suas turmas.Tais modelos foram constituidos por aulas presenciais e
atividades no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e foram fundamentados no modelo de formagio da base
conceitual do professor apoiado no tripé composto dos eixos pedagogico, tecnoldgico e conceitual (Conhecimento
Tecnolégico Pedagégico de Contetdo, do inglés TPACK). Os planos de trabalho foram divididos de maneira que
contemplassem temas abordados nas turmas do 6°, 7° e 8° anos do ensino fundamental e que estivessem em
conformidade com o curriculo minimo norteador do planejamento pedagdgico da Secretaria de Estado de Educacio
do Rio de Janeiro (Seeduc-R]).
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Abstract

The advent of Internet and Information and Communication Technologies (ICT) have provided advances in the
teaching and learning process. Thus, the use of videos, interactive animations, simulators and other virtual resources,
that became pedagogical strategies consistent with modern learning theories, has become more frequent in schools.
This article presents the educational product as a result of a Professional Master's dissertation in Science and
Mathematics Teaching of the Postgraduate Program in Science Teaching at the University of Grande Rio. The goal of
this work was the creation of an educational product consisted of 20 work plans so that they could be used by Science
teachers. These 20 work plans were founded on the implementation of a pedagogical intervention model based on
educational technologies and collaborative tools for Science teaching in a blended learning concept (blended learning).
It is important to highlight that the presented models represent guiding examples so that the teachers can create their
own work plans attending the specificities of their classes. Such models were constituted by face-to-face classes and
activities in the virtual learning environment (VLE) and were based on the conceptual framework of the teacher
supported on the tripod composed of the pedagogical, technological and conceptual axes (Technological Pedagogical
Content Knowledge, from the English TPACK).The work plans were divided in such a way as to contemplate topics
addressed in the 6th, 7th and 8th grades of elementary school and that were in accordance with the minimum
curriculum guiding the pedagogical planning of Seeduc-R]J.

Keywords: Blended classroom. Lesson plan. K-12.
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Introdugiao

Atualmente é praticamente impossivel imaginar o mundo sem internet e suas possibilidades
variadas de comunica¢do, interacio e aprendizagem. Entretanto, apesar de tudo isso ser
relativamente recente, a internet estabeleceu modificacOes nas relagdes sociais e consequentemente
no processo de ensino-aprendizagem, e em especial no ambiente escolar em seu sentido mais
amplo. A expansido dessa modalidade de ensino sé foi possivel com o avanco das tecnologias
voltadas para a educac¢ao online. A sociedade digital, caracterizada por uma evolugio tecnoldgica
acentuada e por alteragdes frequentes na economia e no mercado de trabalho, tem imposto novos
paradigmas na area da educagdo e da formagdo.O uso dos diferentes recursos tecnolégicos de
comunicagao associados ao ambiente escolar abre uma série de novas possibilidades para que essa
aprendizagem ocorra em rede, de maneira participativa, ja que é baseada em interagao e construgao
coletiva (GOODYEAR et al, 2004).

No passado, a educagao a distancia procurou responder as solicitagdes de aprendizagem
impossiveis de serem asseguradas pelo ensino presencial eliminando apenas as barreiras geograficas
e temporais. Aprender hoje é diferente. As exigéncias sao outras. Em nossos tempos, é
fundamental conceber solu¢bes que: flexibilizem o acesso aos recursos de aprendizagem (qualquer
local, qualquer hora); implementem estratégias pedagogicas adequadas a uma melhor
aprendizagem; disponibilizem experiéncias com casos reais; suportem relagdes de cooperagao; e
ajudem na aprendizagem, que é um processo "vivo" ao longo da vida e para tal é fundamental
apoiar-se nas tecnologias de informagdo e comunicagao mais recentes e,sobretudo, mais eficazes
(LIMA & CAPITAO, 2003).

O uso das tecnologias da informacgao e comunicagao (TIC) como recursos de situagdes de
aprendizagem tem provocado modificagdes nas metodologias utilizadas em sala de aula e tem
possibilitado uma interacio cada vez maior entre professor e aluno, uma vez que estreita essa
relagdo e leva os estudantes a serem protagonistas do processo de ensino-aprendizagem e o
professor passa a atuar como mediador junto a sua turma e pode monitorar o crescimento
individual dos estudantes baseado no encadeamento proporcionado pela busca de novos
conhecimentos associados as experiéncias prévias que cada um carrega. Portanto, as TIC podem
propotcionar ao professor uma mudanca de papel, em que deixa de atuar como transmissor do
conhecimento para ser o facilitador e promotor da constru¢io do mesmo (AOKI, 2004).

Por meio do uso das TIC é possivel que a sala de aula se transforme em um ambiente mais
atrativo as criangas € aos jovens, uma vez que estes estdo imersos na tecnologia em sua rotina
cotidiana. A relagio dos jovens atualmente com os games digitais, o uso dos "smartphones", o uso

de computadores e acesso as redes sociais fazem parte das atividades comuns a grande maioria dos
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adolescentes. Por essa razdo, a inser¢ao desse tipo de tecnologia no espago escolar visa agregar os
saberes oriundos dessa utiliza¢ao, basicamente social, a0 processo de ensino-aprendizagem de
maneira sistematica, ampliando as possibilidades de interagao entre os estudantes. Dessa forma,
percebe-se que as TIC representam um potencial enorme para a educagao, inclusive no ensino de
ciencias (RUPPENTHAL, 2011).

A utilizagao de diferentes recursos tecnolégicos de comunicagdao constituem ferramentas
que tém muito a agregar ao processo de formaciao do aluno e potencializar a forma como tem
acesso aos conteudos ja que permitem a interagao na transformacao e produgio de informacao,
que pode apresentar-se de diferentes formatos, tais como: texto, imagem, som, dados, documentos
multimidia e hipermidia, constituindo uma linguagem de comunicag¢ao essencial na sociedade atual
(LEVY, 2000).

Com o uso das TIC e da internet, o aluno pode navegar livrtemente pelos hipertextos de
maneira nao-sequencial. J4 que nio tem obrigatoriedade de seguir uma trajetoria unica, ele
estabelece multiplas conexdes. Essa forma de interagir com o recurso, possibilita que a agdo seja

mais participativa, comunicativa e criativa (ALMEIDA, 2005).

Fundamentagio tedrica
O modelo TPACK

Ampliando o modelo proposto por Shulman (1986), no qual a formagao do professor deve
integrar os conhecimentos pedagdgicos com aprofundamento no conhecimento do conteudo,
diferentes autores (NEISS, 2005; MISHRA & KOEHLER, 2006; KOEHLER et al., 2007,
ANGELI & VALANIDES, 2009; SALVADOR et al., 2010,) tém construido um modelo de
formagdo da base conceitual do professor apoiado no tripé composto dos eixos pedagogico,
tecnolégico e do conteddo (Conhecimento Tecnolégico Pedagdgico de Contetdo, do inglés
TPACK - Technological, Pedagogical, Content, Knowledge) (Figura 1). Esse modelo adiciona a
base de conhecimento tecnolégico ao modelo apresentado por Shulman (1986), no qual a formagao
do professor integra os conhecimentos pedagogicos e do conteudo. O modelo TPACK propde o
entrelacamento das trés bases do conhecimento, a saber: conhecimento do conteido (C),

pedagdgico (P) e tecnoldgico (T)(ROLANDO et al., 2015).
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Figura 1: Modelo conceitual TPACK
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(ROLANDO et al., 2015)

Blended Ilearning

O atual estagio tecnoldgico que estamos vivenciando acaba por afetar diversas areas e a
educagdo nido ¢ uma excegao. Portanto, é necessario repensar as formas de ensinar e aprender.
Esses recursos tecnologicos sao utilizados justamente para exercer essa fun¢ao, potencializando o
processo e expandindo as possibilidades, desde presenciais e a distancia, até os que misturam essas
duas modalidades de ensino. Porém, é necessario o equilibrio entre o ensino presencial e o ensino
a distancia. (OESTERREICH & MONTOLI, 2012)

Blended learning é um conceito de educagao caracterizado pelo uso de solu¢oes mistas, utilizando
uma variedade de métodos de aprendizagem que ajudam a acelerar o aprendizado, garantem a
colaboragao entre os participantes e permitem gerar e trocar conhecimentos. O conceito faz uso
de integracao de diversos métodos instrucionais (estudos de caso, demonstragao, jogos, trabalhos
de grupo), métodos de apresentacao (audio, TV interativa, teleconferéncia, sistemas de apoio a
performance, multimidia) com métodos de distribuicio (TV a cabo, CD-ROM, email, Internet,
Intranet, telefone, voicemail, web), em resposta ao planejamento instrucional previamente
estabelecido. (CHAVES FILHO, et al., 2006). Esta tendéncia atual sugere a utilizagao hibrida que
combina os beneficios da independéncia temporal e espacial com os beneficios da aprendizagem
em contexto presencial (sala de aula).

O blended learning busca a integragdo de novas ferramentas e a mescla de diferentes métodos
e abordagens pedagdgicas para estimular, no aluno, cada vez mais, o desejo e o gosto de aprender
de uma nova maneira, aliando encontros presenciais e estudos virtuais antes desses encontros.

Contudo, o termo ainda pode ser confundido com a simples mistura de duas modalidades de
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ensino-aprendizagem: uma presencial e outra on-line. No entanto, é importante salientar que o
blended learning ¢ muito mais do que simples multiplicacdo de canais, ele é na realidade uma
combina¢ao desses dois métodos, emergindo como um novo conceito de aprendizagem.

(MATHEUS FILIPE & ORVALHO, 2004)

Descrigao do produto educacional

O presente artigo apresenta um produto educacional desenvolvido durante o curso de
mestrado  profissional no programa de Poés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias -
PPGEC/Unigrantio. O produto engloba um conjunto de planos de trabalho para aulas presenciais
- em sala de aula e nos diversos espagos formais de ensino oferecidos pela unidade escolar - e
momentos no ambiente virtual de aprendizagem (AVA), onde os objetos educacionais foram
disponibilizados para os estudantes utilizarem a qualquer momento.

Os planos de trabalho foram organizados em dois ebooks com sugestdes que integram aulas
presenciais com atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem. Os planos de trabalho presentes
no produto educacional contemplam momentos presenciais assim como atividades no AVA.

Foram desenvolvidos vinte planos de trabalho, divididos em dois ebooks (volumes 1 e 2)
contemplando diferentes conteudos curriculares relativos aos 6°, 7° e 8% anos do ensino
fundamental da disciplina Ciéncias em uma proposta de aula hibrida (blended learning). Os conteudos
curriculares utilizados estao baseados no Curriculo Basico da Secretaria de Estado de Educacio do
Rio de Janeiro (SEEDUC-R]). Seis dos vinte planos desenvolvidos foram eleitos para a aplicagao
em turmas da educagao basica com o objetivo de validagao.

As aulas presenciais foram planejadas a partir da selegio de objetos de aprendizagem
virtuais tais como: animagoes, simuladores, videos, jogos online e outros, para que pudéssemos
utilizar no Ambiente Virtual de Aprendizagem (sincrono presencial) no laboratério de informatica
da escola. Essas atividades no AVA foram planejadas com base em metodologias ativas de
aprendizagem, aprendizado baseado em problemas, féruns de discussio, mapas conceituais,
webguests, redes sociais, animacoes, jogos online e outros objetos de aprendizagem virtuais. Para as
aulas presenciais, foram indicadas diferentes estratégias como jogos, experiéncias em Ciéncias,
dinamicas de grupo, mini-teatro, debates, trabalhos manuais em grupo e individuais.

Para a produgdo dos vinte planos de trabalho foi realizado um cruzamento entre os
conteudos da disciplina Ciéncias com os dados do curriculo minimo da SEEDUC para as séries
envolvidas no projeto. Apds a escolha dos temas que seriam abordados em cada um dos planos
de trabalho foi realizada a busca de conteuido em livros, paginas da internet, revistas educacionais

e artigos cientificos.
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Os vinte planos de trabalho seguiram o mesmo critério de organizagdo de maneira que
fosse possivel ter uma visao geral do planejamento de cada um dos temas que seriam desenvolvidos
nas turmas. Nos planos de trabalho constam: cabegalho, titulo, conceitos, publico alvo, objetivos
de aprendizagem, cronograma de ensino, recursos materiais utilizados, desenvolvimento do plano
de trabalho e avaliacdo da aprendizagem conforme modelo apresentado na figura 2.

Figura 2 - Modelo de Plano de Trabalho

Plano de Trabalho

Disciplina:
Professor (a):
Unidade Escolar

Titulo:

Conceitos:

Piblico alvo:

Objetivos de aprendizagem:

Cronograma de ensino:

Recursos materiais utilizados:

Desenvolvimento do plano de agdo:

Avaliagdo da aprendizagem:

Fonte: Dados da pesquisa

A implementacao do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) para as turmas envolvidas
foi por meio da plataforma Moodle e foi etapa fundamental para a execugao da investigacao, visto
que parte das propostas e dos objetos educacionais ficam alocados nesse espaco virtual de forma
que pudessem ser acessados pelos alunos nos momentos que quisessem rever alguns dos conceitos
abordados em sala de aula durante os encontros presenciais. Cada turma teve um AVA especifico,
onde foram inseridos os objetos educacionais utilizados pelo professor durante as aulas presenciais
e outros materiais como: textos, animagoes, simuladores, jogos online, aplicativos, exercicios e
outros, de acordo com a sequéncia de contetdos estabelecida pelo curriculo escolar.

No ebook — Sala de Aula hibrida 1V olume 1 e no ebook - Sala de anla hibrida 1 olume 2 (fignra 3)
que compdem o produto educacional, as diferentes etapas dos planos de trabalho estio disponiveis
para que todos os professores de Ciéncias, interessados em experimentar em suas turmas aulas
hibridas, encontrem ali um passo inicial para que possam comecar a planejar suas proprias aulas
com um “olhar” diferenciado e compativel com suas proprias realidades. O ebook volume 1 esta

disponivel no endereco eletronico http:/ /wwwZ2.unigranrio.br/produtos-
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educacionais/docs/2017/Onofre-Saback/volume-1/ e o ebook volume 2 esti disponivel no
endereco eletronico  http://www2.unigrantio.br/produtos-educacionais/docs/2017/Onofre-

Saback/volume-2/
Figura 3 - Ebook - Sala de aula hibrida (Volumes 1 e 2)

o
Qowaieis - I
\ I — B y
Fonte: Dados da pesquisa
Tabelal- Relagio dos modelos de planos de trabalho
Sala de aula interativa - Volume 1
Modelo 1 Terra planeta agua
Modelo 2 A estrutura da Terra
Modelo 3 Classificagcao dos seres vivos
Modelo 4 Os virus
Modelo 5 O reino monera
Modelo 6 A Célula
Modelo 7 O solo
Modelo 8 Os protoctistas
Modelo 9 Os fungos
Modelo 10 Os tecidos
Sala de aula interativa - Volume 2
Modelo 11 O sistema digest6rio humano
Modelo 12 O sistema digestorio humano
Modelo 13 A vida e o meio ambiente
Modelo 14 O ar
Modelo 15 O sistema solar
Modelo 16 Os peixes
Modelo 17 Os anfibios
Modelo 18 Os répteis
Modelo 19 As aves
Modelo 20 Os mamiferos
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Quadro 1: Exemplo de plano de trabalho: Modelo 1: Terra planeta agua. Os demais planos de trabalho

estdo publicados no Ebook - Sala de aula hibrida (volumes 1 e 2)

Titulo: Terra planeta 4gua

AN N N N N NN

Conceitos:

O ciclo hidrolégico

Estados fisicos da agua

Mudangas de estado fisico da agua

A 4gua e os seres vivos

Quantidade de 4gua no planeta
Disponibilidade de agua potavel

EstacGes de tratamento de agua

Doengas veiculadas pela 4gua contaminada

Publico alvo:

Alunos do 6° Ano do Ensino fundamental 1T

Objetivos de aprendizagem:

v

v

AN

Compreender como ocortre o ciclo da 4gua em nosso planeta, identificando as diferentes
fases da agua e as mudangas de estado fisico relacionadas com o ciclo hidrolégico;
Relacionar o fato da presenca de 4gua nos trés estados fisicos em nosso planeta de
maneira natural com o desenvolvimento da vida no nosso planeta;

Identificar que %4 da superficie terrestres sio cobertos por 4gua e que destas apenas 1%
corresponde a agua potavel disponivel para consumo imediato pela populag¢io mundial.;
Compreender que a disponibilidade total de agua no planeta permanece praticamente
inalterada ao longo do tempo, mas que a disponibilidade de agua potavel tem diminuido
drasticamente em decorréncia das diferentes a¢des antropicas;

Compreender como funciona uma estagdo de tratamento de agua;

Identificar as principais doengas veiculadas pela agua.

Cronograma de ensino:

v

6 aulas de 50 minutos

AN N N NN NN

Recursos materiais utilizados:

Sala de aula hibrida com computadores e projetor multimidia
Folhas brancas (tamanho A4)

Folhas coloridas (tamanho (A4)

Caixa plastica transparente

Lampada com bocal

Bolsa plastica de gelo

Corante para alimentos
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Desenvolvimento do plano de acio:

1* Aula — A dgua no planeta Terra - Ambiente Virtual de Aprendigagen

Para essa aula o professor deverd montar um AVA (ambiente virtual de Aprendizagem) para
a apresentacio dos principais conceitos relativos aos seguintes temas:

A 4gua na Terra

A 4gua e os setes vivos
Estados fisicos da agua
Ciclo da agua

AN NN

Objetos educacionais inseridos no A1 A

V'O diclo da dgna: visio geral sobre o ciclo da dgua
hitp:/ | objetoseducacionais2.mec.gov.br/ bitstream/ handle/ mec/ 5033 [ index. htmi?sequence=8

V'O diclo da dgna: animagio sobre o ciclo da dgna
http:/ [ sitiodaitacybuergo.mensjogosontine.com/ jogar.asp2id=6497464 jogo=jogar+Ciclo+da+%C1gua+on
line

V' Ciclo da dgua: desenho animado mostrando os caminhos da dgna até chegar na casa das pessoas, estagoes
de tratamento de dgua e esgoto.
hitps:/ [ wwmw.youtube.com/ watch?v=g26 W kdgpkws

V' A importincia da dgua para os seres vivos:
http:/ | www.zun.com.br/ a-importancia-da-agua-para-os-seres-vivos/

V' Aventura da gotinba de dgna:
http:/ [ rived.mec.gov.br/ atividades/ ciencias/ ciclo/ obj_ped_ciclo_das_aguas.swf

V' Ciclo da Agna — estudando o ciclo de forma interativa
http:/ | www2.ib.unicamp.br/ lte/ bde_uploads/ materiais/ versaoOnline/ versaoOnline7 64_pt/ indexc.htm!

E fundamental que os alunos sejam incentivados a acessar o0 AVA da turma apds esse
primeiro contato junto com o professor, para que possam se familiarizar com os diferentes
recursos oferecidos no ambiente virtual. Para isso, horarios alternativos na sala de aula hibrida
devem ser disponibilizados ao longo do ano pela escola para atender aos estudantes que nio
tenham acesso a internet em suas residéncias. Para os momentos alternativos de acesso 2 sala de
aula hibrida nio é necessatio a presenca do professor, basta um funcionario da Unidade Escolar
(UE) com nog¢des basicas de informatica para que possa atender aos estudantes. No entanto,

uma parceria com o articulador tecnolégico da UE seria o ideal.
2* Aula— Quantidade de dgna no planeta Terra e nos seres vivos: trabalbando com graficos

A turma devera ser dividida em grupos de 4 ou cinco alunos. Cada grupo ira receber
folhas de papel e algumas folhas de papel colorido para que possam montar graficos da
disponibilidade de 4agua no planeta. Essa etapa serd complementar as atividades realizadas na 1*
aula que ocorreu no AVA.

Os grupos deverdo montar com as folhas recebidas os seguintes graficos:
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A — %4 da superficie do planeta é coberta por dgua
B — 97% de toda a 4gua do planeta é salgada

C — 3% de toda a agua do planeta é doce

D — Agua doce no planeta:

V' lagos, tios, plantas e animais (1%)
V' 4gua subterranea (22%)
v" Agua congelada dos circulos polares (77%)

Cada grupo devera organizar seus quatro graficos em um cartaz de forma a apresentar

uma visao geral sobre a quantidade de 4gua no planeta e a sua disponibilidade para o uso humano.

3* Aula — Debate em sala — Disponibilidade de dgna na Terra

Os alunos deverio se organizar em um semi-circulo para que todos possam participar
efetivamente do debate. Cada grupo deverd apresentar seus cartazes e deverdo dizer qual a
percepcdo que tiveram em relagdo ao quantitativo de agua doce e que esta disponivel para o
consumo humano de forma imediata.

Ao final dessa aula sera liberada no AVA da turma o Forum de Debates 1 onde os
estudantes deverdo se posicionar sobre o que acharam interessante sobre o estudo do ciclo da
agua. Para isso, deverdo completar a seguinte frase no férum de debates 1: "Estudar o ciclo da
agua foi interessante pois ... "

4 Aula — Ciclo da dgna — Atividades experimentais em sala de anla

O objetivo dessa aula ¢ levar os alunos a compreenderem, por meio da experimentacao,
algumas das propriedades da 4agua. As atividades podem e dever ser escolhidas de acordo com
os objetivos especificos levantados pelo professor junto a sua coordenacio de 4area ou
pedagodgica. Escolhemos uma experiéncia que possa ser realizada em sala de aula com materiais
comuns e que s3o encontrados facilmente. No entanto, se sua escola possui o laboratério de
Ciéncias aproveite o potencial desse valioso espago.

Atividade Pratica — O ciclo da dgua

Objetivo: Demonstrar que a dgua que usamos ¢ a mesma desde o principio dos tempos.

Material necessario: caixa plastica com tampa transparente, uma lampada com bocal,
bolsa plastica de gelo, corante para alimentos.

Procedimento:

Coloque a caixa inclinada em um angulo de 30 graus;

Coloque 100 ml de 4gua na caixa;

Adicione corante para alimentos na dgua;

Tampe a caixa;

Posicione a lampada na parte de baixo da caixa para criar a evaporagio;

ANANENENEN
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v Coloque a bolsa de gelo sobre a caixa, no extremo oposto da limpada, para
ajudar a ocorrer a condensacio;

Ao final dessa aula sera liberada no AVA da turma o Forum de Debates 2 onde os

estudantes deverdo se posicionar ap6s a analise das seguintes imagens:

v Imagem 1:
hittps:/ | kikacastro.files.wordpress.com/ 2014/ 10/ agua.jpg?w=350h=200>crop=1

v Imagem 2:
https:/ | kikacastro.files.wordpress.com/ 2012/ 05/ cale3a7 ada.png?w=350>h=200>crop=1

v Imagem 3:

https:/ | encrypted-
thn2 gstatic.com/ images?q=tbn:ANdIGRPxS ODAAG3bh]3EIaGW a2yroiSYd1 6 W GEIWiYp2sSF
4¢6-6d4

Nas trés imagens o foco principal é o desperdicio de agua pelo cidadio comum. No
férum de debates cada aluno devera realizar uma postagem onde comente sua analise das trés
imagens e pelo menos uma réplica do comentario de um dos seus colegas. O professor devera
interagir com os alunos no forum de debates para que os mesmos nio se sintam isolados e sejam

incentivados a participar da atividade.

5* Aula — A dgna (Webguest : Cuidando da dgua)

Para essa aula a turma serd dividida em 5 grupos e os alunos deverao acessar a Webquest:
“cuidando da agua” para pesquisar na internet sobre doencas relacionadas com a contaminagio
da 4gua (cdlera, hepatite A, leptospirose e dengue), além de pesquisarem dicas de economia de

dgua para que possam reunir materiais suficientes para a montagem posterior de um mural
escolar da turma com o tema: TERRA PLANETA AGUA.

Ao final dessa aula serd liberada no AVA da turma a atividade “Wiki — Edig¢do
Coletiva” onde os estudantes deverdo escrever juntos um texto sobre como podemos cuidar da

agua e garantir esse valioso recurso para a atual geracdo e para geragoes futuras.
6* Aula: Ciclo da dgna — Teatro em sala

Os alunos deverio se organizar em 3 grupos para montar um mini-teatro em sala de aula
representando o ciclo da agua. Para isso, deverdo utilizar recursos simples e que estejam
disponiveis em sala de aula. O professor devera orientar os grupos a respeito de possiveis davidas

sobre o ciclo hidrolégico.

Avaliacdo da aprendizagem:

A avalia¢do dos alunos sera baseada na participacdo dos estudantes nas seguintes etapas:

v' Atuagio nas aulas presenciais teéricas;

v" Realizagio das atividades disponiveis no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da
turma;

v" Participacio nos debates em sala sobre a tematica sobre a 4gua;

v Montagem dos grificos sobre a disponibilidade de 4gua na Terra;

Revista de Educagio, Ciéncias ¢ Matemédtica v.8 n.2 mai/ago 2018 ISSN 2238-2380 170



E-BOOK SALA DE AULA HIBRIDA: UMA PROPOSTA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL
Anjos, Vasconcellos

v" Montagem do cartaz do grupo sobre os quatro grificos sugeridos relativos 2a
disponibilidade de 4gua na Terra;

v" Participacio no Férum de Debates on-line da turma;

v" Atuagio na aula pratica sobre o ciclo da 4gua;

v" Realizagio da tarefa proposta na Webquest: cuidando da agua;

V" Participacio efetiva na atividade on-line “Wiki — Edi¢io Coletiva”.

v" Participacdo junto a turma na elaboracdo, montagem e apresentagio do mini-teatro
sobre o ciclo da agua;

v" Montagem pela turma do Mural: TERRA PLANETA AGUA.

Consideragdes finais

O conceito de blended learning vai além de integrar momentos presenciais, disponibilizacao
de materiais e interagao online. Essa modalidade constitui uma estratégia dinamica, envolvendo
recursos tecnologicos, diferentes abordagens pedagogicas e diferentes espacos. Nessa perspectiva,
tal conceito deixa de ser visto como um espago aglutinador ou integrador para ser visto como um
processo de agenciamento do sujeito do conhecimento (Rodrigues, 2010). Neste contexto, o
produto educacional aqui apresentado foi desenvolvido para a implementagao de um modelo de
intervengao pedagodgica baseado em tecnologias educacionais e ferramentas colaborativas para o
ensino de Ciéncias em uma concepgao de aula hibrida. Os planos de trabalho desenvolvidos podem
ser utilizados por professores de Ciéncias e Biologia na integra ou podem servir como norteadores
da pratica pedagogica de cada professor, inclusive de outras areas do conhecimento. Espera-se que
intervengoes pedagogicas propostas com a utilizagdo do produto educacional aqui apresentado
possam aumentar a motivagao, envolvimento e participagao de alunos e professores no processo
de ensino-aprendizagem e, que o modelo implementado seja exemplo para futuras politicas
publicas de inser¢ao de novas tecnologias em escolas publicas.
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