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Resumo

O presente trabalho apresenta um Produto Educacional, um jogo do tipo “Role Playing Game” (RPG), elaborado por
um grupo de futuros professores de um curso de licenciatura Ciéncias Biologicas e aplicado, de modo remoto, em
meio a pandemia da Covid 19, em uma disciplina de Metodologia de Ensino de Ciéncias e¢ Biologia de uma
Universidade Puablica paulista. Os licenciandos foram instados a desenvolver praticas insurgentes que abordassem as
realidades do racismo e do apagamento da cultura, da ciéncia, da tecnologia e da histéria dos povos africanos e da
diaspora. O produto elaborado pelos futuros professores teve como objetivo promover a superagio de estere6tipos
de inferioridade e a valorizacdo da diversidade étnico-racial presente na sociedade através do estudo da cultura de
matriz africana Iorubd, levando em consideracdo a organizagio social, religido e arte, bem como alguns aspectos
especificos da evolugdo humana, como a origem africana da humanidade e a formagao do grupo étnico-racial Ioruba.
O produto ¢ aplicavel, foi aplicado e esta disponivel para ser replicado e tem possibilidades ndo apenas para auxiliar o
estudante da escola de educagio basica na distingdo entre fatores bioldgicos e culturais presentes nessa complexa
histéria evolutiva, bem como desenvolver uma perspectiva critica a respeito do racismo e do eurocentrismo, na medida
em que as plataformas pesquisadas para desenvolvimento do design do jogo desconsideram o bioma africano como
possivel palco de aventuras.

Palavras-chave: Rela¢Ges étnico-raciais. Ensino-aprendizagem. Jogos didaticos. Produto educacional. Formacio de
professores.

Abstract

This paper presents an educational product, a game of the type "Role Playing Game" (RPG), developed by a group
of future teachers of an undergraduate course in Biological Sciences and applied remotely, in the midst of the Covid
19 pandemic, in a subject of Methodology of Science and Biology Teaching at a public university in Sao Paulo. The
undergraduates were urged to develop insurgent practices that addressed the realities of racism and the erasure of
culture, science, technology and history of African peoples and the diaspora. The product elaborated by the future
teachers aimed to promote the overcoming of inferiority stereotypes and the appreciation of the ethno-racial diversity
present in society through the study of the Yoruba African culture, taking into consideration the social organization,
religion, and art, as well as some specific aspects of human evolution, such as the African origin of mankind and the
formation of the Yoruba ethno-racial group. The product is applicable, was applied and is available to be replicated
and has possibilities not only to help the basic education student to distinguish between biological and cultural factors
present in this complex evolutionary history, but also to develop a critical perspective on racism and eurocentrism,
insofar as the platforms researched for the development of the game design disregard the African biome as a possible
stage for adventures.

Palavras-chave: Ethnic-racial relations. Teaching-learning. Educational games. Educational product. Teacher
education.
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Introdugio

Apresentamos nesse trabalho produto educacional desenvolvido por um grupo de
estudantes em uma disciplina de um curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas de uma
Universidade publica paulista. A disciplina em questao, teve como caracteristica geral, oportunizar
discussoes e reflexdes sobre o trabalho com o tema Relagdes Etnico-Raciais (RER) no ensino de
Biologia, possibilitando aos licenciandos, a exemplo do preconizado por Verrangia; Silva (2020), a
promocao da vivéncia de relagdes sociais éticas.

O produto educacional se constituiu em um jogo digital do tipo Role Playing Game (RPG).
Gomes; Friedrich (2001) referem que para serem utilizados com fins educacionais, os jogos
pedagdgicos ou didaticos precisam ter objetivos de aprendizagem bem definidos e estarem
inseridos em um contexto de ensino baseado em uma metodologia que oriente o processo. Os
mesmos autores afirmam que jogos se constituem em uma alternativa para se melhorar o
desempenho dos estudantes em alguns conteudos de dificil aprendizagem.

Destacamos ainda que o produto elaborado se configura como um Recurso Educacional
Aberto (REA). REA ¢ um termo criado em 2002 pela Organizacao das Nagoes Unidas para a
Educagio, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO). Sao recursos educacionais que adotam praticas
abertas e colaborativas, publicados sob uma licenca aberta e permissiva (SEBRIAM; MARKUN;
GONSALES, 2017).

As licengas abertas apresentam inumeras possibilidades com relagdo a criagao colaborativa
de conteudo, tais como a remixagem de material, traducdo e adaptacao de conteudo para diferentes
locais (GREEN, 2017). O jogo em tela foi idealizado pelos licenciandos para estimular os espiritos
investigativo e colaborativo dos alunos da escola de educagiao basica, bem como fomentar a
empatia desses educandos, de modo a promover a superagao de esteredtipos e valoriza¢io da
diversidade nas Ciéncias Naturais (VERRANGIA; SILVA, 2010). Além disso, o recurso
educacional foi idealizado com flexibilidade para ser utilizado na escola tanto presencialmente
como de maneira remota, tendo em vista sua elaboragao em contexto de pandemia da COVID-
19.

No produto elaborado os personagens terdo que, ao percorrer diferentes cenarios, coletar
informagdes que lhes possibilitem estabelecer descri¢oes e discussdes sobre a cultura Ioruba. Essa
cultura foi escolhida para o jogo pelo fato de ser modelo para diversas religides de matriz africana
no Brasil, como por exemplo: Candomblé, Xang6é Pernambucano, Xamba, Batuque, Tambor de
Mina e Omoloco. Ou seja, foi a cultura matriz de um rico e diversificado processo de

ressignificacdo de praticas religiosas, culturais e politicas que deu origem a grande parte da
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diversidade religiosa nas chamadas religides de base africana no Brasil (VASCONCELOS; LIMA,
2015).

Além disso, o Toruba é um dos maiores grupos étnico-linguisticos da Africa Ocidental,
com mais de 30 milhoes de pessoas em toda a regiao, sendo o segundo maior grupo étnico da
Nigéria, com aproximadamente 21% da populacio desse pais africano. Este povo encontra suas
procedéncias ancestrais em um nucleo aborigene ancestral, posicionado em torno da cidade de Ifé.

Essa antiga cidade Ioruba pode ser um dos locais de origem da humanidade, devido aos
achados, nessa regidao, de esqueletos do tipo negroide sendo alguns extremamente antigos
(RIBEIRO, 1996).

Objetivo Geral

Através do estudo da cultura de matriz africana Ioruba, que levou em consideragdo a
organizag¢ao social, religido, arte bem como aspectos especificos da evolu¢ao humana, tais como a
origem africana da humanidade e a formagao do grupo étnico-racial Iorub4, o jogo objetivou, de
modo geral, promover a superagao de estereétipos de inferioridade e a valorizagao da diversidade
étnico-racial presente na sociedade, possibilitando ao estudante da escola de educagiao basica a
distingao entre fatores culturais e biolégicos presentes na historia evolutiva.

Procedimentos Metodolégicos

O RPG ¢ um jogo de narrativa coletiva em que um grupo de pessoas se reinem para contar
uma histéria determinada por diversos fatores que se interpenetram, sendo que os jogadores terao
que contar com a aleatoriedade e a sorte para obter sucesso no jogo. O jogo, idealizado na forma
de um tabuleiro narrado, tem como moderador o mestre da mesa, papel que pode ser
desempenhado pelo professor, que guiarda (ANEXO 1)' os personagens e os acontecimentos
dentro dos cenarios do jogo em fases distintas.

o tabuleito é composto por quatro cenirios diferentes (ANEXO 2)* deverdo ser
investigados pelos personagens na busca de informag¢des sobre essa cultura que deu origem a varias
outras culturas, religides e grupos étnicos, influenciando as formas de vestir, de agir e a linguagem
de varios grupos étnicos africanos.

Na primeira fase do jogo aqui apresentado, os grupos de alunos escolherao um
personagem, dentre os quatro disponiveis: Antropdlogo, Arquedloga, Reporter e Bidloga. Essa

escolha podera tanto ser feita pelos grupos como sorteada pelo professor. A partir disso, cada

! https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1a-2jvZCfy6bmOws QILwzsudg3alrGsyn

2 https://drive.google.com/drive /u/0/folders/1a-2jvZCfy6bmOws QI.wzsudg3alrGsvn
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grupo recebera uma ficha contendo o perfil e as habilidades do personagem que ira interpretar ao
longo do jogo (ANEXO 3)°.

Os personagens apresentam interesses e afinidades em conhecer mais sobre um
determinado tema que envolve a cultura do povo loruba e irdo, ao longo do jogo, se esforgar para
coletar informacgoes que estdo divididas em 4 categorias: Arte, Religido, Organizagao Social e
Ciencias. Por exemplo, a Bidloga busca adquirir conhecimentos cientificos que possibilitem
entender e descrever a cultura do povo loruba. Ao término do jogo, os grupos deverao ser capazes
de tracar um perfil da cultura Ioruba, utilizando as informagées encontradas durante a expedi¢iao
que tenham rela¢ao com a categoria de afinidade do seu personagem, ou seja, as dicas de interesse
dos seus personagens, coletadas ao longo do processo.

No final da atividade de coleta de informagdes, tem-se inicio a segunda fase do jogo. Os
grupos de alunos, de posse das informagoes coletadas, confeccionarao um cartaz. Caso a atividade
esteja sendo desenvolvida de modo presencial, o cartaz podera ser realizado com cartolina, imagens
de revistas e/ou outros materiais que os grupos julgarem pertinentes. Caso esteja sendo
desenvolvida de modo online, o cartaz podera ser realizado com o aplicativo Google Jamboard,
ou outro aplicativo que comporte colagens, gifs, emojis, links, musicas, videos etc. A partir desse
cartaz, cada grupo organizara a sua perspectiva da histéria dos Iorubas e a apresentara aos outros
grupos.

A terceira e dltima fase ocorre apds as apresentagoes dos cartazes. Nesse momento, o
professor devera mediar uma discussao, estabelecendo relacdo entre a cultura lorubd e a brasileira,
que se apoia no padrio eurocéntrico (ANEXO 4)*, elencando diferencas e semelhangas, com a
intencdo de auxiliar os estudantes a compreender que nao existe uma cultura superior ou inferior
que outra, mas que existem processos de apagamento ¢ silenciamento da cultura africana.

O jogo tem inicio em um acampamento que fica préximo ao Reino Oyos, no sudoeste
do Continente Africano. Neste acampamento, estardo todos os personagens, que se tornaram
amigos durante a viagem de barco para chegar ao Reino Oyos. Os personagens decidem fazer a
expedi¢ao juntos visto que possuem em comum a vontade de conhecer mais sobre a cultura do
povo que viveu e ainda vive naquela regiao.

Em quatro cenarios, a saber, Povoado Ioruba Abandonado, Altar dos Orixas, Comodo
Preciso e uma Segunda area do povoado, estio escondidos objetos que contém informagdes
necessarias para o grupo chegar ao objetivo final: reunir as mais variadas informagdes sobre a

cultura Ioruba.

3 https://drive.google.com/drive /u/0/folders/1a-2jvZCfy6bmOws QlLwzsudg3alrGsyn

4 https://drive.google.com/drive /u/0/folders/1a-2jvZCfy6bmOws QI wzsudg3alrGsyn
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Apbs a definicao do perfil dos personagens de cada grupo, todas as equipes jogardao um
dado (D20). Quem tirar o maior nimero no dado iniciara a expedi¢ao, e os nimeros seguintes
formario a ordem de agdo dentro do jogo.

O grupo que iniciou a partida (e assim sucessivamente) devera jogar o dado novamente.
Dependendo do resultado, ele podera escolher um ou dois objetos para pesquisa (de nimero 1 a
10 num dado - um objeto; de 11 a 20 - dois objetos). Em cada objeto estara indicada informacao
que tem por base as pontuagoes, cabendo ao narrador repassa-las corretamente.

Vale ressaltar que o grupo podera receber uma informacao que nao é de interesse do seu
personagem e, portanto, nao podera utiliza-la ao final. Entretanto, como essas informagdoes serdo
expressas em voz alta, de modo que todos os grupos tenham acesso as mesmas, caberd aos grupos
irem anotando as informagoes que dizem respeito as afinidades do seu personagem de modo a
angariar o maior nimero de ideias que os possibilite tragar um perfil da cultura estudada.

Ao final do jogo, o professor/mestre da mesa deverd analisar e julgar se os diferentes
grupos, tendo por base as caracteristicas do seu personagem, conseguiram tragar adequadamente
o perfil. Além disso, o professor pode complementar o perfil tragado com informagdes que nao
foram descobertas durante a expedi¢do, ampliando a discussdo final e possibilitando assim o
fechamento do jogo.

Durante a aplicagao do jogo poderao ser avaliadas pelo docente: o estabelecimento de
um perfil adequado da cultura Ioruba; a participag¢ao dos grupos durante o jogo; a forma como os
estudantes trabalharam coletivamente; a capacidade de organizagao das ideias bem como o modo
de apresenta-las; a participa¢ao dos alunos na reflexdo final e o envolvimento geral deles com o

tema.

Aplicabilidade do Produto

De acordo com Rizzatti e colaboradores (2020, p.10) a aplicabilidade de um Produto
educacional (PE) se refere a “facilidade de acesso e propriedade de aplica¢ao do PE, para que seja
acessado e utilizado de forma integral e/ou patcial em diferentes sistemas”. O presente produto,
caracterizado como jogo do tipo RPG de licenca CC-BY-NC-AS, foi aplicado em sala de aula na
forma de um piloto/protétipo e o arquivo® pode ser utilizado por terceiros considerando a
possibilidade de mudanga de contexto de aplicagao, ou seja, o produto ¢ aplicavel, foi aplicado e

esta disponivel para ser replicado.

5 https://drive.google.com/drive /u/3/folders/1xUhoH 23R6 2m-yigYxzA5vEoVDumx3x
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O proposito do PE ¢ o de subsidiar atividades de ensino que promovam a superagao dos
estere6tipos de inferioridade enraizados pela cultura branca sobre as culturas africanas. Ele podera
estar associado a diferentes sequéncias didaticas que versem sobre as relagdes étnico-raciais e pode
ser utilizado no inicio de sequéncia de ensino para problematizar a necessidade de superagao de
estereotipos, valorizagao da diversidade étnico-racial e ciéncia naturais, como no meio ou ao final
de uma sequéncia didatica de modo a avaliar a assimilagao do conhecimento estudado.
Publico-alvo

O jogo se destina a alunos das séries finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.
Embora tenha sido idealizado por licenciandos em Ciéncias Biologicas, para ser trabalhado junto
ao componente curricular especifico Ciéncias Naturais no Ensino Fundamental e Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias no Ensino Médio, possui carater interdisciplinar e transversal e pode
ser utilizado nas areas Linguagens e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; com
proposito de superar os esteredtipos de inferioridade enraizados pela cultura branca sobre as
culturas africanas. O jogo podera ser aplicado em momentos distintos de uma sequéncia didatica
(ZABALA, 1998) sobre relagdes étnico-raciais, seja no infcio do processo, problematizando, seja
ao término do processo, com o intuito de promover a assimilacio do conhecimento estudado. A
sequéncia podera ter como objetivos de ensino que os estudantes da escola de educagao basica
reflitam sobre organizacao social, a religido, a arte e aspectos especificos da evolu¢ao humana,
como a origem africana da humanidade e a formacao de diferentes grupos étnico-raciais.
Discussio

Rufino (2021, s/p), ao se referir sobre a presenca das leis 10.639 e 11.645 na escola, se
posiciona a respeito do cuidado necessario para que ao se abordar as questoes étnico-raciais em
sala de aula nio se reifique esteredtipos e estigmas. O autor alerta sobre a existéncia de uma
“engenharia muito sofisticada” de manuteng¢ao do racismo nas escolas.

O projeto colonial das relacGes étnico-raciais, aquelas estabelecidas entre diferentes grupos
raciais, e entre os individuos desses grupos, sio permeadas por conceitos e ideias sobre as
diferencas e semelhancas relacionadas a esses grupos (VERRANGIA; SILVA, 2010). Esse projeto
de dominagao colonial coloniza subjetividades, formas de explicar o mundo e linguagens.

De acordo com Guimaraes (2003) o conceito de raga esta relacionado com uma constru¢ao
social, historica e politica. Para o autor esse conceito esta baseado nas caracteristicas fisicas e
culturais dos outros, assim, cada pessoa pertence a uma determinada raga, carregando consigo
todas as bagagens e consequéncias desse pertencimento. O fenétipo de uma pessoa - cor de pele,

penteado e modo de vestir - desencadeiam julgamentos sobre quem ela é, o que faz e até o que
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pensa, ou seja, as pessoas sao influenciadas por diversos preconceitos e estereotipos
(VERRANGIA; SILVA, 2010).

A formacao histérica e cultural do Brasil ¢ muito marcada pelas relagdes étnico-raciais
sendo que a sociedade brasileira ainda precisa percorrer um longo caminho até que desaparecam
as desigualdades entre brancos e negros no pafs. Para que isso ocorra, é preciso que na escola
existam espagos que possibilitem a reflexdo a respeito do problema do racismo estrutural, espagos
em que os estudantes sejam estimulados a discutir sobre a existéncia de preconceito racial no Brasil
refletindo sobre como ele se expressa, muitas vezes, de forma velada (CAVALLEIRO, 2001).

Uma chave de discussio capaz de auxiliar os estudantes a refletir sobre o tema da
democracia racial se refere as contribuicbes das culturas africanas para a formagao do povo
brasileiro e como estas nao tiveram notoriedade ao longo da historia.

Essa chave de discussdo, possibilitaria ainda, introduzir em sala de aula questoes
relacionadas a negritude, branquitude, politicas afirmativas, racismo estrutural, violéncia racial,
entre outros, na tentativa de aprofundar a discussdo sobre racismo no Brasil, indo ao encontro do
preconizado pela Lei 10.639/03, que estabeleceu a obrigatoriedade da tematica “Historia e Cultura
afro-brasileira” nos curriculos dos estabelecimentos de ensino de todo pais (BRASIL, 2003) e das
Diretrizes Curriculares Nacionais para a “Educac¢ao das Rela¢des Etnico-Raciais e para o Ensino
de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana” (BRASIL, 2004; 2008). Trazer para a sala de aula
esses temas ¢ dar a oportunidade aos alunos de desvendarem sua proépria cultura, reconhecendo
no outro uma parte de si mesmos (SOUSA et al., 2020).

Segundo Melo (2014), ao longo do tempo, atitudes de diferentes meios sociais, tém
contribuido para a constru¢ao de estere6tipos negativos em relagio aos negros, perpetuando a
visao etnocéntrica arraigada na sociedade brasileira e desqualificando praticas étnicas “fora do
padrao” branco europeu. Nesse contexto, por meio dos estudos culturais os alunos tém a
oportunidade de se informar e, consequentemente, se posicionar sobre os diversos fatos ocorridos
na historia, extrapolando a ideia da escola como ambiente reservado a transmissio de
conhecimento.

Santos (2007), por sua vez, destaca que abordar a diversidade étnico-racial nas escolas é
uma tarefa complexa, que exige o reconhecimento das diferengas e avangos na construgao de
atividades educativas, desfazendo a ideia de homogeneidade e uniformidade, j4 que ambas sio
tratadas na educacio atual.

Além disso, Souza et al. (2011) referem que a maioria dos docentes demonstra dificuldades
em estabelecer relaciao entre seu conteudo e as relacOes étnico-raciais. Nesse cenario, Verrangia;

Silva, (2010) apontam que na disciplina de Ciéncias ha uma gama de possibilidades para o trabalho
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com as relagdes étnico-raciais, capazes de estimular dialogos que possam impactar positivamente
a vida social e multiplicar praticas antirracistas, ja que os valores sociais influenciam a construgao
do conhecimento cientifico e vice-versa. Os autores advogam a necessidade de o professor
estabelecer relacoes entre o conteudo de Ciéncias Naturais e as relagdes étnico-raciais.

Os curriculos escolares sdao estruturas de poder e, como tal, reproduzem a ideologia
dominante, demarcam interesses e intencionalidades. Para que professores organizem seu trabalho
didatico em um ato contra hegemonico, desenvolvendo praticas insurgentes em favor da
emancipacdo da identidade de todos os cidaddos, a formacdo universitaria ndo pode fugir a
discussao das RER, bem como do modo como ela se apresenta, ou ¢ silenciada, nos curriculos da
escola de educacio bésica e das universidades. E necessario que os cursos de formacio inicial
possibilitem estudos e discussoes que auxiliem os futuros professores a entender as realidades do
racismo e do apagamento da cultura, da ciéncia, da tecnologia e da histéria dos povos africanos e
da diaspora (SILVA; TOBIAS, 2010).

Lacerda Junior (2021, p.3) refere que o papel “do ensino universitario, sua
democratizagao e sua contribuicao diante das assimetrias vivenciadas entre os diversos grupos
étnicos demonstram a necessidade de discutir as questdes que envolvem a RER no ambito da
formacdo de professores”. Advogamos por uma formacao inicial que habilite os futuros
professores a planejarem intervengdes pedagdgicas positivas no ambiente escolar diante das
questdes racials, pois apenas com o rompimento do siléncio que envolve a questio racial nas
classes de licenciatura, ¢ que sera possibilitado um interesse maior em relagao aos discursos da
diversidade, da pluralidade e do respeito das diferengas entre os profissionais da educagaio.

Vamos ao encontro das ideias de Oliveira; Oliveira (2020), que ao discutirem a formagao
inicial de professores de Biologia e questdes étnico-raciais, através de um processo formativo
envolvendo a producio dialégica e critica de um jogo de tabuleiro sobre religiosidade africana e
afro-brasileira para estudantes de Ensino Médio, defendem uma formagao inicial em que os futuros
professores tenham oportunidade de desenvolver a sensibilidade para intervir positivamente nos
debates que haverao de ocorrer, e lidar com sentimentos e emog¢oes despertadas pela abordagem
das RER nas escolas (as violéncias, invisibilidades, falta de representatividade, falta de
reconhecimento bem como a omissao da produgao cientifica do povo negro e da diaspora).

Desse modo, apresentamos o presente trabalho, desenvolvido por um grupo de
licenciandos em uma disciplina de Metodologia de Ensino de Ciéncias e Biologia num curso
noturno de Licenciatura em Ciéncias Biologicas em uma Universidade puablica paulista. A disciplina
em questdo, teve como caracteristica geral, oportunizar a aquisi¢io de conceitos, discussoes e

reflexdes sobre o trabalho com o tema Relagdes Etnico-Raciais (RER) no ensino de Biologia,
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objetivando possibilitar aos licenciandos a reflexdo, identificagio e superagao de preconceitos
raciais e estereotipos a respeito dos conhecimentos tradicionais de matriz africana e afro-brasileira
e, consequentemente, desenvolvimento de um espirito de luta por equidade e justi¢a visualizando
o povo negro e da didspora com dignidade e respeito, enfatizando suas contribui¢es sociais,
econdmicas, culturais, experiéncias e valores (VERRANGIA; SILVA, 2010) promovendo, a partir
dessas vivéncias na disciplina, a elaboragao de jogos didaticos que contribuam para o combate ao
racismo no Brasil.

Ao longo da disciplina foi destacado a necessidade de a questao racial se apresentar como
conteudo multidisciplinar, na escola de educagao basica, no decorrer de todo o ano letivo, pois
abordar as RER em uma disciplina isolada ou apenas em datas especificas nao se configura na
melhor estratégia para rompimento do siléncio que envolve a questdo racial na escola e para auxiliar
os estudantes a contextualizar situagdes, aprender conceitos, analisar fatos, refletir, se posicionar
criticamente e intervir na realidade a fim de transforma-la. Ou seja, agdes pontuais nao possibilitam
a ocorréncia da “descolonizagao didatica” (SILVA, 2017), a ruptura com os modelos
epistemoldgicos europeus profundamente arraigados em curriculos que nao contribuem para a
problematizagdo das RER e das praticas docentes.

A disciplina em questio oportunizou “espacos de debates para a constru¢ao de praticas
educativas que possibilitem outras narrativas e acdes” (LACERDA JUNIOR, 2021, p.4). No jogo
desenvolvido pelos licenciandos ¢é realizada a tentativa de retirar a visio eurocéntrica do centro do
processo e elaborar uma visao da Aftica de modo geral, e da cultura Iorub4, de modo especifico,
apartada dos estere6tipos da pobreza, doengas, guerras e auséncia de intelectualidade.

O proposito do produto educacional foi o de retirar do foco as histérias de subalternidade,
escravidao e desumanidade com que o povo negro e da didspora costuma estar presente e construir
uma historia de vitéria, desmistificando assim a légica escravocrata colonial, possibilitando o
aumento da autoestima dos estudantes negros, maioria nas salas de aula das escolas publicas do
pais, bem como a sensibilizacido daqueles que nao se identificam como afrodescendentes, unindo
forgas em torno do objetivo comum de combate ao racismo.

O jogo pode ser utilizado pelo professor como elemento problematizador em seus
planejamentos didaticos. Nao apenas os conteudos formais do jogo, conteudos conceituais,
factuais, procedimentais e atitudinais devem ser problematizados, como também o
template/design do PE se constitui em terreiro fértil de problematizagao e reflexao.

O design do jogo adveio da plataforma Inkarnate® que disponibiliza ambientes gratuitos e

pagos para desenvolvimentos de aventuras de RPG. Todos os padrées dos ambientes disponiveis

6 https://inkarnate.com
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na plataforma siao europeus - a arquitetura medieval, as mobilias, os instrumentos musicais, a
decoracao dos espagos internos, os templos religiosos e a vegetagao de coniferas caracteristica do
bioma da Floresta Boreal esse design, — que « priori se mostra como a principal deficiéncia do PE
- pode ser problematizado junto aos estudantes da seguinte maneira: por que em plataformas
gratuitas como a Inkarnate ndo ¢é encontrada diversidade de ambientagdo que remetam ao
continente Africano? O que sugere esse silenciamento na plataforma de construgdao de jogos? A
diversidade biolégica de plantas apresentada no template/design do PE vai ao encontro da
diversidade biolégica dos pafses como Nigéria e Togo que compdem o continente africano?

A Lei 10.639/2003, como ja dito, estabelece no curriculo oficial da Rede de Ensino a
obrigatoriedade da escolarizagao voltada para as relaces étnico-raciais, no entanto, conforme
Gomes (2003), somente a inser¢do no curriculo oficial nao ¢ suficiente para a valorizagdo das
diversidades étnico-raciais em sala de aula. Para a autora, o primeiro passo ¢ tornar o ensino das
RER significativo para os professores, estando presente durante a etapa de formagao profissional.
As Universidades sdo instituigdes que possuem papel fundamental na formacao dos professores
(CHAGAS, 2014), desse modo, ¢ imprescindivel que a histéria e a cultura afro-brasileiras e
africanas seja dialogada no ambiente académico, permitindo que os futuros profissionais da Rede
possam debrugar-se sobre o assunto.

Além de oficializar na pratica docente temas relacionados com as RER, os professores
devem exercer a docéncia para destruir as barreiras estabelecidas pelo racismo velado e pela
discriminacdo, valorizando a contribuicdo, a identidade e a cultura africana e afro-brasileira
(ROESLER; CORREA; PIAS, 2018). Para que isso aconteca os futuros professores, necessitam
se despir do preconceito e do eurocentrismo desenvolvendo um novo olhar sobre a negritude,
permitindo que as pessoas negras e sua civilizacao sejam respeitadas na sociedade e dentro das
escolas (CHAGAS, 2014).

Dessa forma, os futuros professores devem compreender, durante seu ato formativo, o
processo historico pelo qual africanos e afrodescendentes passaram no Brasil, os aspectos culturais
¢ as contribuicdes desses povos para a sociedade brasileira (ROESLER; CORREA; PIAS, 2018),
como também, o racismo de forma velada que acontece no Brasil, amparado pela falacia da
“democracia racial”, entender o racismo marcado pela desigualdade entre brancos e negros, que

ocorre devido a razdes estruturais (CANDAU, 2003).

Consideragoes Finais
Para que curriculos da escola de educagio basica sejam descolonizados é necessario que os

futuros professores sejam convidados a repensar e ressignificar esse curriculo a partir da periferia,
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sobre o racismo epistémico que silencia e/ou desqualifica outros conhecimentos nos cutticulos e,
a partir dessas reflexoes, trilhar outros caminhos para o trabalho com as RER na escola niao apenas
em situagoes pontuais, mas em todos os componentes curriculares e ao longo de todo o ano letivo.

A elaboragao de Produtos educacionais, nos moldes de jogo de tabuleiro ou digital, se
mostra capaz de auxiliar futuros docentes de Ciéncias Biologicas a abordar a tematica das RER de
modo a sensibilizar os estudantes, subsidiar a aquisi¢do de conceitos e promover a supera¢ao de
estere6tipos relacionados aos povos africanos e da didspora impregnados na nossa sociedade.

O RPG possibilita abordar a tematica de modo aprofundado, mas, ao mesmo tempo, de
maneira colaborativa e leve, oportunizando discussoes aprofundadas que viabilizem a verificacao
de como se deu a assimilagao dos conhecimentos pelos estudantes proporcionando ao docente,

caso necessario, elaborar correcao de rotas.
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