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Resumo

Este artigo apresenta resultados de uma pesquisa que teve como objetivo analisar as possiveis contribui¢des do
trabalho pedagdgico com projetos para o desenvolvimento de competéncias em estudantes do Ensino Fundamental
de uma escola da rede estadual de ensino da cidade de Santa Maria, RS. Inicialmente, foi realizado um levantamento
de pesquisas produzidas no Brasil entre 2013 e 2020, com o proposito de identificar tendéncias e lacunas
relacionadas ao ensino do pensamento légico-matematico, as metodologias empregadas no desenvolvimento de
competéncias e a implementacdo de projetos voltados a iniciagdo cientifica no Ensino Fundamental. Esse
mapeamento revelou uma quantidade reduzida de estudos que abordam de forma integrada essas dimensoes,
especialmente nesse nivel de ensino. A pesquisa, de abordagem qualitativa e carater exploratério, foi desenvolvida
com base em uma proposta pedagdgica que integrou metodologias ativas, resolucio de problemas, aprendizagem
baseada em projetos (ABP) e o uso de tecnologias digitais como recursos mediadores. A partir desse referencial,
elaborou-se uma sequéncia diddtica composta por seis encontros, planejados para ocorrer em formato hibrido, com
atividades sincronas e assincronas desenvolvidas por meio das plataformas Google Meet e Google Classroom. A analise
dos dados foi conduzida a partir das respostas aos questionarios aplicados no inicio e no final do processo,
permitindo identificar indicios de avanco no desenvolvimento de competéncias conceituais, procedimentais e
atitudinais. Os resultados evidenciaram que o trabalho com projetos, quando vinculado a tematicas proximas a
realidade dos alunos, favorece aprendizagens mais significativas, estimula a autonomia e amplia a formacédo integral
dos estudantes, contribuindo para o exercicio pleno da cidadania.

Palavras-chave: Ensino por Competéncias. Metodologias ativas. Educacio Financeira.

Abstract

This article presents the results of a research study aimed at analyzing the possible contributions of project-based
pedagogical work to the development of competencies among elementary school students in a public school in Santa
Maria, Rio Grande do Sul, Brazil. Initially, a survey of studies produced in Brazil between 2013 and 2020 was carried
out to identify trends and gaps related to the teaching of logical-mathematical thinking, the methodologies used for
competency development, and the implementation of scientific initiation projects in elementary education. This
mapping revealed a limited number of studies that address these dimensions in an integrated manner, particulatly at
this level of education. The research adopted a qualitative and exploratory approach, grounded in a pedagogical
proposal that integrated active methodologies, problem-solving strategies, project-based learning, and the use of
digital technologies as mediating resources. Based on this framework, a didactic sequence was developed, consisting
of six sessions designed to be conducted in a hybrid format, with synchronous and asynchronous activities carried
out through Google Meet and Google Classroom platforms. Data analysis was based on responses to questionnaires
administered at the beginning and end of the process, which allowed the identification of evidence of progress in the
development of conceptual, procedural, and attitudinal competencies. The results indicated that project-based
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activities, when connected to students’ real-life experiences, promote more meaningful learning, stimulate autonomy,
and enhance students’ integral development, contributing to the full exercise of citizenship.

Keywords: Teaching by Skills. Active methodologies. Financial education.

Introducgao

Sabemos que os desafios atuais enfrentados pelo sistema educacional brasileiro nio é
algo novo, mas emergente das geragdes do século XXI. As profundas mudangas por que passa o
mundo em sua dimensao fisica e humana impdem a escola um olhar para as necessidades desse
novo mundo, tendo em vista ser um espago para a formagao de cidadaos criticos e participativos,
conscientes do exercicio pleno da cidadania. Logo ¢ indispensavel que a sala de aula esteja em
sintonia com os assuntos cotidianos. Luz e Oliveira (2019, p.4) afirmam que “devemos ter a
compreensao de que o cotidiano imediato do aluno se insere no recurso da contextualizagiao para
o ensino”. Ao adotar esta pratica, escola e professor contribuem para que o jovem aprenda de
maneira ampla, ou seja, buscar a constru¢ao do conhecimento voltado “[..] ao contexto, ao
global e ao complexo, deve mobilizar o que o conhecedor sabe do mundo”. (MORIN, 2011,
p.36)

Com todas as transformagoes pelas quais a sociedade vem passando e as mudangas que
também a escola tem vivenciado, novas propostas de ensino e necessidade de aprendizagens
diversas na area de Matematica tem sido pauta, ao longo do tempo, por diversos pesquisadores
como Polya (1978), Ponte (1992), Morin (2011), Sadovsky (2007), Van De Walle (2009),
D’Ambrosio (1990), Bacich (2018), dentre outros, com o objetivo de desenvolver habilidades e
competéncias no aluno.

Nos ultimos 20 anos, foram os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) que
orientaram o ensino brasileiro até a aprovagao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em
2017. A BNCC’ foi estruturada a fim de direcionar as competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas ao longo da Educacio Basica, em cada etapa da escolaridade e 4area do
conhecimento. O componente curricular Matematica, a luz da BNCC, na etapa do Ensino
Fundamental, destaca a importancia do desenvolvimento do letramento matematico e atribui para
isso, competéncias e habilidades de raciocinio, representa¢ao, comunicagio e argumentagao,
favorecendo o desenvolvimento do “[..] raciocinio-légico, o espirito de investigagdo e a

capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos

3 BNCC - “[...] documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais” (BRASIL, 2017, p. 7).
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para compreender e atuar no mundo”. (BRASIL, 2017, p. 267) O documento orienta que o
docente deva considerar as experiéncias e conhecimentos matematicos vivenciados ao longo de
sua vida pelo aluno “[...] criando situacGes nas quais possam fazer observagoes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos da realidade]...]”. (BRASIL, 2017, p. 298) Notemos que a
nova base curricular tem como objetivo de aprendizagem promover no aluno autonomia e
protagonismo. Nao se trata de distanciar o professor do processo, mas colocar o estudante no
centro e apoia-lo no seu desenvolvimento ao longo de sua vida escolar.

Esse documento indica também que diversificar as aulas privilegiando metodologias
ativas possibilitam estimular o engajamento dos estudantes a partir da interagdao, colaboragao,
compartilhamento de ideias, dentre outros (BRASIL, 2017). Dentre os inumeros exemplos de
aplica¢ao das metodologias ativas, descritos e publicados na literatura cientifica, Valente (2018)
aponta para a implementa¢ao da metodologia Pryject-based learning (PBL), ou seja, praticas
pedagdgicas do tipo Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Essas buscam envolver os
estudantes com atividades e desafios para “resolver um problema ou desenvolver um projeto que
tenha ligagao com a sua vida fora de sala de aula”. (VALENTE, 2018, p.16)

Por sua vez, a sala de aula pode ser vista, segundo Moran (2018, p.3), como um espago
onde “[...]estudantes e professores aprendam a partir de situagdes concretas, desafios, jogos,
experiéncias, vivéncias, problemas, projetos [...]”, utilizando para isso materiais de facil acesso,
simples ou modernizados, a disposi¢io na escola. Segundo Pauletti e 2/ (2021, p.2) “A pesquisa
em sala de aula é um modo de ensinar e aprender que instiga e motiva os estudantes a
participarem de suas aprendizagens de modo efetivo [..]”, pois essa abordagem estimula o
estudante na reconstru¢ao dos seus conhecimentos.

Neste contexto, embora a BNCC nio apresente propostas de trabalho com projetos de
forma explicita, a0 normatizar o desenvolvimento de competéncias e habilidades nas diferentes
areas do conhecimento, ela refor¢a o conceito de interdisciplinaridade, tomando os projetos
como base e ferramenta de aplicagdo. A aprendizagem ativa, por sua vez, “aumenta a nossa
flexibilidade cognitiva, que é capaz de alternar e realizar diferentes tarefas, operagdes mentais ou
objetivos e adaptar-nos a situagdes inesperadas [..]” (MORAN, 2018, p. 3). Desse modo, o
trabalho com projetos, ao incorporar principios da aprendizagem ativa, oportuniza a geragao
atual — acostumada a realizar varias tarefas simultaneamente — o uso de diferentes midias e
linguagens para interagir, realizar descobertas, fazer conjecturas, desenvolver o pensamento
légico-matematico, entre outras habilidades. Assim, a combina¢ao de diferentes ambientes de

aprendizagem, a possibilidade de desenvolver projetos e os modos diversos de resolver uma
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mesma situagao “facilitam a ampliacdo de nossa percep¢ao, conhecimento e competéncia em
todos os niveis”. (BACICH, 2018, p. 8)

Diante desses pressupostos, no sentido de repensar os métodos de ensino de
Matematica, o presente artigo, fruto da tese de doutorado, busca incorporar e efetivar as
propostas da BNCC as tendéncias pedagdgicas, estudadas pelos pesquisadores da area de
Educagiao e ensino de Matematica, a0 uso de metodologias ativas e ao desenvolvimento de
competéncias, surge a questdo que de investigacio: Como o trabalho pedagégico com Projetos
contribui para o desenvolvimento de competéncias l6gico-matematicas de estudantes do Ensino
Fundamental?

Nosso objetivo foi analisar as contribui¢des do trabalho pedagdgico com projetos para o
desenvolvimento de competéncias légico-matematicas em estudantes do Ensino Fundamental
(EF).

Assim, este artigo foi dividido em quatro se¢bes: a primeira, Introducdo, onde
contextualiza
a tematica e objeto de estudo. A segunda sec¢do apresenta os procedimentos metodolégicos. Na
terceira apresentam-se os resultados. Na ultima, Consideragdes Finais, sio explicitados, no

ambito da analise, os resultados apresentados.

Procedimentos Metodolégicos

Esta pesquisa foi de cunho exploratério e qualitativo, tendo como aporte teodrico os
autores Bardin (2011), Mendonga (2018), Zabala (2010), Moran (2018) e Polya (1978). Tratou-se
de um estudo de caso, quanto aos procedimentos, os quais nos permitiram uma investigagdo com
maior proximidade dos sujeitos investigados, mesmo que de forma virtual. A pesquisa foi
realizada com 11 alunos de uma escola da rede estadual de ensino da cidade de Santa Maria, RS e
aplicada em um periodo pandémico, através das plataformas Google meet (interagao sincrona por

meio de video chamada) e classroom (interacio assincrona).

Para o desenvolvimento das atividades propostas, adotaram-se concep¢oes de Educagao
Financeira que valorizam a formagao de cidadaos criticos e capazes de tomar decisdes financeiras
conscientes, considerando nao apenas os calculos matematicos, mas também a compreensao dos
impactos sociais e pessoais das escolhas econémicas. Conforme Franco (2013) e Oliveira (2017),
a Educacio Financeira deve articular conteddos matematicos e situacbes do cotidiano,
promovendo a aplicagao pratica de operacOes, percentuais, controle de receitas e despesas, além

do planejamento de gastos. Nesse sentido, as atividades foram estruturadas de modo a integrar
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conceitos da Matematica, como porcentagem, operacdes com numeros inteiros e raciocinio
logico, com situagoes reais de gestao financeira, visando desenvolver competéncias conceituais,
procedimentais e atitudinais. A perspectiva adotada segue também recomendagdes de pesquisas
em Educa¢ao Matematica, que enfatizam a importancia de contextualizar o ensino e conectar o
conhecimento matematico com problemas concretos vivenciados pelos estudantes (Ponte, 1992;
Van de Walle, 2009; D’Ambrosio, 1990), fortalecendo a aprendizagem significativa e a autonomia

dos alunos.

Para atender ao problema de pesquisa, a sequéncia didatica (SD), composta por seis
encontros, foi elaborada e estruturada conforme a metodologia Problem Based Learning (ABP) e
conceitos de competéncias propostos por Zabala e Arnau (2010). Segundo os autores, as

caracteristicas da SD estao relacionadas:

e 2 necessidade de que as aprendizagens sejam, o mais significativa possivel;

e 2 complexidade da prépria competéncia e, especialmente, de todo o processo de
atuagdo competente; ao carater procedimental do processo de atuagdo competente;

e as caracterfsticas dos componentes das competéncias.

(ZABALA; ARNAU, 2010, p.144)

Com base nestas caracteristicas, percebemos que as diferentes formas de ensinar a
Matematica, podendo ser também expositiva, estdo relacionadas as particularidades da
competéncia a ser desenvolvida e as caracteristicas dos alunos. Nao ¢ a diversificagio de
métodos, mas a elaboracdo de sequéncias didaticas cujas estratégias e métodos sejam coerentes
com o conhecimento disponivel. O resultado é um ensino com énfase na metodologia de
projetos, relacionando-se com a analise de casos, pesquisas de meio, e tudo aquilo que ¢ pratico e
real para o aluno.

As sequeéncias didaticas ou sequéncias de ensino-aprendizagem “[...] sao a maneira de
encadear e articular as diferentes atividades ao longo de uma sequéncia didatica.” (ZABALA,
2010, p.147). Uma SD proporciona ao educador um olhar mais atento sobre a importancia de
cada atividade proposta, auxiliando na percepcao quanto a pertinéncia em cada uma delas e na

possibilidade de reorganizar pela falta de outras ou énfase que se deve atribuir.
As SD devem conter as seguintes fases:

1. Estabelecimento, compartilhado com os alunos, dos objetivos da unidade e das
atividades que devem ser realizadas, e identificacdo da situacdo da realidade que sera
objeto de estudo. E o passo prévio para o planejamento das questdes ou dos problemas
que sera necessario resolver para poder agir na situagdo de forma competente.
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2. Identificagdo das questdes ou problemas que a situagdo da realidade apresenta.
Momento no qual se explicita a necessidade de aplicar a competéncia objeto de estudo;

3. Construgiao do esquema de atuagio que permita responder ao problema proposto
pela situacdo; Construcio ou selegdo dos possiveis esquemas de atuagio;

4. Expressio exata do esquema de atuagdo correspondente a competéncia,
identificando com clareza o procedimento que deve seguir e os conhecimentos, as
habilidades e as atitudes que devem ser adquiridos para agir de forma eficaz.

5. Revisio do conhecimento disponivel sobre cada um dos momentos da competéncia
para propor sua aprendizagem. Nos conteudos factuais, atividades para memorizagao;
nos conceituais, para a compreensio e aplicacio nos contextos diferentes; nos
procedimentais, para a exercitagio progressiva com a correspondente ajuda com vistas
ao dominio da agio; e nos atitudinais, o trabalho metédico e permanente no tempo;

6. Uma vez conhecidos, compreendidos e dominados os componentes do esquema de
atuacdo da competéncia, sera necessaria sua aplicacdo em situagOes reais e diferentes,
tantas vezes quantas forem necessarias, evidentemente, acompanhadas das ajudas
especificas em fungdo das possibilidades e caracteristicas de cada um dos alunos.

(ZABALA; ARNAU, 2010, p.147-148)

Os autores sugerem formas de aplicagdes destes esquemas para diferentes areas e, no caso

da Matematica, ¢ apresentado conforme o quadro 1 a seguir.

Quadro 1 - Fases de uma sequéncia didatica

Sequéncia didatica Geral Sequéncia didatica da Matematica
Situacio da realidade Situacio da realidade.
Problemas e questoes Problemas matematicos.
De que forma resolvé-los? Como resolvé-los?
Selecdo esquema de atuagdo Axiomas e algoritmos.
Processo de aprendizagem do esquema de atuacdo Aplicacio do axioma e do algoritmo para resolver o
na situacdo da realidade objeto de estudo. problema que a situa¢io da realidade apresenta.
Aplicacdo do esquema de atuagdo em situagbes Aplicacdo do axioma e do algoritmo para resolver
diversas problema diversos da mesma natureza.

Fonte: Zabala e Arnau (2010, p.149)

O autor descreve as fases de uma SD e ressalta sobre a importancia de culminar ao
aprender a aprender, ao aprender a conviver, a aprender a agir, aprender a empreender, etc. Estas
estratégias associadas a SD possibilitam a participagdo e engajamento com as atividades

propostas.

A Figura 1 apresenta a estrutura da organizacao da SD.
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Figura 1 — Estrutura da SD

Situacdo real ou problematizacdo

Andlise da Situacdo real ou problematizacdo

Analise das resolucoes e discussoes

Apresentacdo de atividades elaboradas pelos alunos

Fonte: as autoras

Na primeira etapa, Situacdo real ou problematizacio, o professor apresentou uma
sugestao de tematica, ou os estudantes escolheram o tema da pesquisa. Nesta etapa, os estudantes
pesquisaram sobre a tematica, buscando compreender a esséncia e a importancia dela em
situagdes do cotidiano. Para que isso acontecesse, o professor utilizou uma plataforma virtual
como canal de comunicagao com os estudantes. As referéncias e articulacbes sobre a tematica
foram realizadas nesse ambiente, ¢ a importancia da competéncia a ser desenvolvida foi
explicitada. Na motivagdo, foram utilizados recursos tais como informativos, livros digitais,
videos, cenas de filmes, imagens e sites relacionados, que mobilizaram os participantes para os

passos seguintes.

Na segunda etapa, Andlise da situacdo real ou problematiza¢do, foi 0 momento em que 0s
participantes identificaram as questdes do problema e construiram o esquema de atuagao. Foi
nessa fase que o aluno organizou e previu as etapas, levantou recursos e analisou as condigoes e
estratégias para o desenvolvimento e solu¢ao do problema. Como a SD foi desenvolvida de
forma remota, todos os registros foram feitos pelos estudantes, de modo que as agdes ocorreram

de forma participativa entre professor(es) e aluno(s).

Na terceira etapa, Selecio do esquema de atuagdo, ocorreu a escolha do esquema de
atuacio, na qual o aluno identificou de forma clara o procedimento e/ou algoritmo que deveria
seguir, bem como os conhecimentos, as habilidades e as atitudes que precisavam ser adquiridos

para resolver a situacdo-problema. Esse momento caracterizou-se por uma atuagao flexivel e
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estratégica, pois cada conhecimento disponivel sobre cada momento da competéncia pode ser

revisado.

Na quarta etapa, Andlise dos resultados e discussdes, foi 0 momento em que o aluno
reuniu os dados produzidos e os organizou, seja por meio de graficos, tabelas ou esquemas, para
reflexdo individual, em pequenos grupos ou em reunides virtuais, contrapondo os resultados

obtidos ao processo de trabalho adotado e aos resultados previstos.

Na ultima etapa, Apresentacao de atividades elaboradas pelos alunos, os participantes

apresentaram uma atividade para o grupo de colegas e professores.

O desenvolvimento da SD ocorreu por meio de recursos digitais disponiveis ¢ de livre
acesso, acontecendo de forma sincrona ou assincrona. Dainese e Garbin (2013, p. 3) afirmam que
“l...] a plataforma auxilia a interlocu¢ao e a realizacdo das atividades, pois as ferramentas
assincronas permitem a utilizacao do tempo conforme cada necessidade especifica e, quando os
grupos precisam de articulagoes diretas, podem ser utilizadas ferramentas sincronas”. Os autores
ressaltam que, independentemente de o ambiente ser presencial ou remoto, o professor atua

como mediador da aprendizagem investigativa.

No quadro 2, apresentamos as Plataformas digitais que foram utilizadas como suporte

remoto para esta pesquisa e as formas de uso.

Quadro 2 - Plataformas digitais e metodologia

Plataforma Ferramenta Endereco Metodologia

Goagle Meet Sincrona https:/ /meet.google.com/ e Reunides virtuais entre professor ¢
aluno(os) e aluno(os)/aluno(os);

e Dindmica de grupos;

e Apresentacdes.

Classroom Assincroma https://classtoom.google.com/ e Envio de arquivos;

e Hspaco para troca de ideias e
duvidas;

e Repositorio de materiais de estudo;

e Producio de textos e registros de
atividades.

Fonte: as autoras

Os conceitos (objetos do conhecimento), competéncias, habilidades, objetivos, materiais

necessarios e recursos utilizados em cada encontro estio descritos no Quadro 3.
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Quadro 3 - Plano de ensino dos encontros

Encontro 1
Objeto de Perfil dos participantes; dominio tecnolégico; conhecimento sobre educacgio financeira e
conhecimento ferramentas matematicas (porcentagem, operagdes basicas, acréscimo e decréscimo, logica
matematica)
Competéncia Utilizar ferramentas matematicas e digitais para modelar e resolver problemas do cotidiano,
validadas por meio de diferentes estratégias e resultados.
Habilidade (EFO7MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lida, com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais; calculo mental e calculadora, no
contexto de educacio financeira, entre outros.
Objetivo da Aplicar o questionario inicial da pesquisa e confrontar os resultados obtidos com o questionario
atividade final da pesquisa.
Recursos Internet, Google meet, Google Classroom, folha de papel.
necessarios
Encontro 2
Objeto de Numeros inteiros: operacoes de adigao e subtrac¢io de com numeros inteiros. Educagio
conhecimento Financeira: conceito de receita e despesa (fixa e variavel); Controle Financeiro.
Competéncia Utilizar ferramentas Matematicas e digitais para modelar e resolver problemas do cotidiano,
validando estratégias e resultados.
Habilidade (EF07MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagcdes com nimeros inteiros.
Objetivo da Resolver problemas que envolvam operagdes com numeros inteiros; Fazer uso da linguagem
atividade Matematica para interpretar e expressar resultados e conclusées que envolvam numeros inteiros;
Analisar tabelas; Estimular a autonomia a partir da tomada de decisoes.
Recursos Internet, Google meet, Google Classroom, folha de papel, lapis e borracha.
Encontro 3
Objeto de Aplicagao do controle financeiro; porcentagem; acréscimo e decréscimo de dados em
conhecimento porcentagem; tributos (taxas, impostos e contribui¢oes)
Competéncia Utilizar ferramentas Matematicas e digitais para modelar e resolver problemas do cotidiano,
validando estratégias e resultados.
Habilidade (EF07MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lida, com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais; calculo mental e calculadora, no
contexto de educacio financeira, entre outros.
Objetivo da Resolver problemas que envolvam porcentagem, acréscimos e decréscimos; Fazer uso da
atividade linguagem Matematica para interpretar e expressar resultados e conclusdes que envolvam
porcentagem, acréscimos e decréscimos; Desenvolver o pensamento l6gico-matematico e
estimular a autonomia a partir da tomada de decisdes; Analisar os diferentes caminhos para
resolver um problema.
Recursos Computador ou celular e acesso a internet; Google meet, Google Classrooms; Mesa digital. Folha de

papel, lapis e borracha; Acesso aos sites: - Pesquisa em site de busca e pesquisa;- YouTube, Génio
Financeiro. Disponivel em: https://www.voutube.com/watch?v=EIl.d9 20Db5s. OLIVIERI, A,
C. Tributos: impostos, taxas, contribuicoes e a esperada reforma tributaria. Disponivel em:
http://livro.pro/6044q3. Acesso em: 26 de abr. 2021. G1: Quanto pagamos de impostos?
Disponivel em: http://livro.pro/zox3dt . Acesso em: 26 de abr. 2021.
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Encontro 4

Objeto de
conhecimento

Porcentagem, area de figuras planas, decomposigao de sélidos tridimensionais em figuras
geométricas planas; Volume.

Competéncia

Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Geometria, Educacio Financeira) e de outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugoes.

Habilidade

(EFO6MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento, massa,
tempo, temperatura, area (tridngulos e retingulos), capacidade e volume (sélidos formados por
blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre que possivel, em contextos oriundos
de situacdes reais e/ou relacionadas as outras 4reas do conhecimento.

(EF07MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lida, com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais; calculo mental e calculadora, no
contexto de educacio financeira, entre outros.

(EF07MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de area de figuras planas que podem ser
decompostas por quadrados, retingulos e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre 4reas.

Objetivo da
atividade

Promover uma discussio a partir da leitura da reportagem; Compreender o conceito de drea como
superficie plana; Compreender a composicao e decomposicio de quadriliteros e/ou tridngulos e
constatar possibilidades de calcular a area de outras figuras em funcio da area do retdngulo;
Calcular a area total ¢ o volume de uma embalagem; Perceber a propor¢io entre o volume do
produto e o prego a pagar pelo mesmo; Ser capaz de resolver problemas envolvendo area de
figuras planas;

Recursos

- Folha de papel, lapis e borracha; embalagem (de chocolate, de caixa de creme dental, etc)-
Computador ou celular e acesso a internet; Google meet, Google Classroons; Mesa digital. Material patra
leitura: “Procon alerta sobre reducdo no peso de produtos sem diminuir o preco”. Disponivel em:
http://www.procon.al.gov.br/sala-de-imprensa/noticias/2015/procon-alerta-sobre-reducao-no-

peso-de-produtos-sem-diminuir-preco

Encontro 5

Objeto de
conhecimento

Formas de pagamento adequados as diversas situagdes cotidianas;

Competéncia

Desenvolver o raciocinio légico, o espirito investigacido e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

Habilidade

(EFO7MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lida, com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais; calculo mental e calculadora, no
contexto de educacio financeira, entre outros.

(EFO7MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de area de figuras planas que podem ser
decompostas por quadrados, retingulos e/ou tridngulos, utilizando a equivaléncia entre dteas.

Objetivo da
atividade

Compreender algumas formas de pagamento; Atividade sobre compra a vista ou a prazo;
Tomadas de decisoes.

Recursos

- Computador ou celular e acesso a internet; Google meet, Google Classroonz; Mesa digital; Papel e
lapis;

Encontro 6

Objeto de
conhecimento

Capacidade de sintese sobre os conceitos de educacio financeira;
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ompeténcia nteragir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
Competénci Interagir com res de form rativa, trabalhand letivament 1 ment
volvi i uesti u ucod
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solucoes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao na discussao de uma determinada
questio, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

Habilidade (EF07MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lida, com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais; calculo mental e calculadora, no
contexto de educacio financeira, entre outros.

(EF07MA32) Resolver e elaborar problemas de céalculo de area de figuras planas que podem ser
decompostas por quadrados, retingulos e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre 4teas.

Objetivo da - Verificar os conceitos (re) construidos e competéncias desenvolvidas pelos alunos através do
atividade quizz; - Apresentacio de trabalhos a partir da tematica desenvolvida ao longo da pesquisa.
Recursos - Computador ou celular e acesso a internet; Goagle meet, Google Classrooms; Mesa digital.

Fonte: as autoras

Apbs o processo de coleta de dados e a fim de responder ao problema e aos objetivos
desta pesquisa, realizou-se a analise categorial que, conforme Bardin (2011), consiste no
desmembramento do texto em categoriais agrupadas analogicamente. Para isso, foi realizada a
organizac¢ao e selecdo do material coletado e a seguir, a leitura flutuante, ou seja, a pré-analise.

Concluida a pré-analise, fase fundamental para a construgio da analise categorial,
organizou-se as informagdes através do processo de codificagao. Essa se deu em fungiao dos
componentes comuns, uma vez constituindo-se em unidades de registro, para entiao efetuar-se a
categorizagao progressiva.

A analise das competéncias dos alunos sobre a tematica Educacao Financeira baseia-se
nas categorias conceituais (C), procedimentais (P) e atitudinais (H), elencadas no Quadro 4. Tais
categorias foram utilizadas na andlise dos resultados iniciais (obtidos nos dois primeiros
encontros) e nos finais (resultantes das informagdes coletadas nos quatros encontros finais).
Essas categorias representam as impressoes acerca da realidade escolar estudada. Derivaram do
processo de codificacdo dos questionarios transcritos, atividades desenvolvidas de forma on-line,
observagoes a partir das respostas apresentas durante os encontros, resultando em um total de
trés categorias. Cada categoria (Quadro 4) constitui-se dos trechos selecionados das falas dos
participantes da pesquisa e, também, conta com o respaldo do referencial teérico. A nomeagao e
quantidade das categorias estao relacionadas a quantidade do corpus de dados coletados. Logo, nao

representa uma regra.
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Quadro 4 - Categorias de analise dos dados coletados

Categorias
CONCEITUAL | O aluno apresenta conhecimentos sobre porcentagem, descontos € aumentos sucessivos, juros,
controle financeiro, Sistema Monetario Brasileiro)
(O3] O aluno apresenta conhecimentos prévios cientificamente cotretos.
(C2) O aluno apresenta conhecimentos prévios parcialmente corretos, no ponto de vista
cientifico.
(C3) O aluno apresenta conhecimentos prévios cientificamente incorretos.
PROCEDI O aluno resolve problemas em contexto cotidiano por meio de diferentes estratégias, fazendo
uso da linguagem Matematica para interpretar, expressar resultados e conclusées que envolvam
MENTAL o sistema monetario.
P1) O aluno resolve situacGes-problema corretamente.
P2 O aluno resolve situagSes-problema parcialmente.
P3) O aluno nio resolve situa¢des-problema.
ATITUDINAL O aluno amplia a compreensdo das movimentag¢oes financeiras do cotidiano.
(HY1) O aluno amplia a sua compreensio sobre o assunto.
H2) O aluno amplia parcialmente a sua compreensio sobre o assunto.
(H3) O aluno nao amplia a sua compreensio sobre o assunto.

Fonte: as autoras

Com base nestas categorias, analisamos os resultados oriundos dos questionarios inicial e
final a fim de responder a questao e objetivos desta pesquisa. A categorizagdao para cada atividade
se deu pela simbologia denominada CxPxHx, onde x=1, 2 ou 3; podendo ser expressa de forma
separada ou combinada. Por exemplo: C3H3 refere-se as evidéncias das categorias conceitual e

atitudinal.

A partir deste cronograma e critérios de analise, realizou-se a aplicac¢ao desta pesquisa. A

seguir, apresentaremos os resultados e analises obtidos, considerando ao escopo deste artigo.

Resultados

Os resultados e as analises aqui apresentados referem-se aos questionarios inicial e final
aplicados nesta pesquisa, onde mostram quais questoes ficaram classificadas em cada categoria e
consideracdes sobre os resultados.

O questionario inicial, composto por 07 questdes, teve como objetivo: conhecer o perfil
dos participantes; verificar suas habilidades relacionadas as ferramentas tecnoldgicas;

conhecimentos prévios relacionados a Educacao Financeira. A questao 1 (Quadro 5), teve por
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objetivo verificar se o aluno compreende e resolve problemas envolvendo descontos sucessivos

através da aplicacao da porcentagem.

Quadro 5 — Questionario inicial (Questao 1)

Questdo 1 - Analise esta situacdo: vocé quer comprar um produto de seu interesse e solicita ao vendedor um
desconto. O vendedor apresenta as seguintes propostas de desconto: 1* proposta: 10% de desconto no valor
total da compra. 2* proposta: Se comprar em duas vezes, sem acréscimo, ganhara 5% de desconto em cada
parcela. Analisando a proposta do vendedor, vocé:

Categoria Resposta correta Resposta incorreta

C2H2 5 alunos 6 alunos

Fonte: dados da pesquisa

A partir das opg¢oes escolhidas pelos alunos nessa questio, podemos perceber que boa
parte das respostas niao possuem conhecimentos prévios relevantes acerca de descontos
sucessivos, classificando-a na categoria C2H2, ou seja, em C2, o aluno apresenta conhecimentos
prévios parcialmente corretos, no ponto de vista cientifico e em H2, o aluno amplia parcialmente
a sua compreensao sobre o assunto. E assim se procedeu as analises das demais questoes.

No quadro 6 concentram-se os resultados referentes ao Questionario Inicial.

Quadro 6 - Sintese das respostas do Questionario Inicial

Questio Competéncia e Habilidades (BNCC) Categorizagdo | N° de acertos

1 (EFO7TMAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam C2H2 46%
potcentagens, como os que lidam com acréscimo,

2 dectréscimo simples, utlizando estratégias pessoais, calculo C3H3 27%
mental e calculadora, com contextos de educacio

3 financeira, entre outros. C2P2 54%

4 C2P2 18%

5 Estimular a capacidade argumentacio com base em fatos, C1P1HI1 100%

dados e informacgoes confiaveis.
6 C2P2H2 100%
7 C2H3 73%

Fonte: dados da pesquisa

Os resultados obtidos no questionario inicial revelam a dificuldade apresentada pelos
participantes quanto as questoes de 1 a 5. A partir das op¢des escolhidas pelos alunos nessa
questao, podemos perceber que boa parte das respostas nao possuem conhecimentos prévios
relevantes acerca de descontos e aumentos sucessivos, valor inicial de um produto e operacoes
basicas com numeros racionais. Apos a aplicacio deste questiondrio, foram realizados cinco
encontros, onde em cada encontro foram observadas as progressoes dos alunos quanto as

dificuldades apresentadas no questionario inicial.
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No dltimo encontro o questionario final foi aplicado em duas partes: Parte 1 - Quizz
sobre conceitos basicos de porcentagem (composto por 11 questdes) e Parte 2 - Quizz sobre
situagOes-problemas (composto por 7 questes). De forma global, o Quadro 7 apresenta as
competéncias e habilidades, a categorizacao resultante de cada questio conforme a porcentagem

de acertos dos alunos.

Quadro 7 - Sintese das respostas do Quizz — Parte 1

Questio Competéncia e Habilidades (BNCC) Categorizagio N° de
acertos

1 (EFO6MA13) C2P2H2 50%

2 Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, C1P1H2 75%
com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da

3 “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo C2P2H2 58%
mental e calculadora, com contextos de educacdo

4 financeira, entre outros. C1P2H2 92%

5 C1P1H1 83%

6 (EFO7TMAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam C2P2H2 50%
porcentagens, como os que lidam com acréscimo,

7 decréscimo simples, utilizando estratégias pessoais, cilculo C2P2H2 67%
mental e calculadora, com contextos de educacio

8 financeira, entre outros. C2P2H2 50%

9 C2P2H2 50%

10 (EFO6GMA13) C1P1H1 92%

1 C1P1H1 100%

Fonte: dados da pesquisa

Cabe ressaltar que as questdes foram apresentadas de modo aleatério para cada
participante, pois o sistema do Quizz favorece esta apresentagao. Logo, houve participante que
errou uma questao e acertou outra que exigiam a mesma habilidade e competéncia. Entao para
relacionar a categorizagao foram considerados fatores como a evolugao de cada participante com
relagao as suas opgoes de escolhas de respostas no Qwigz.

A construcdo desse primeiro Quizz objetivou analisar os conceitos basicos sobre os
conceitos que envolvem Porcentagem, sua representagio e o emprego da porcentagem em
situacOes de compra e venda, descontos. Conclui-se que tais conceitos foram desenvolvidos ao
longo dos encontros propostos nessa pesquisa. Percebeu-se que aliar a pratica do ensino
sistematico com a aplicabilidade dos conceitos teéricos, considerando a vivéncia do estudante,
potencializa o processo de ensino e gera aprendizagem. Essa estratégia pedagdgica, por ser um
dos desafios da Matematica, se adapta a metodologia de ensino por projetos, pois as duvidas sao

sanadas pela pesquisa e troca de conhecimentos entre os participantes do grupo de estudo.

Revista de Educacio, Ciéncias e Matematica v.16 nl e8186 2026 ISSN 2238-2380 14



EDUCACAO FINANCEIRA NO ENSINO FUNDAMENTAL: PRATICAS POR
PROJETOS PARA O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS

No questionario final, parte 2, realizamos um Quizz composto por 7 questdes. O objetivo
foi de verificar a compreensao e interpretacao das situagoes-problemas sob a tematica educagiao
financeira desenvolvida ao longo dos encontros. O Quadro 8 apresenta uma sintese das competéncias

e habilidades, desenvolvidas pelos alunos nesse Quizz.

Quadro 8 — Sintese das Competéncias ¢ Habilidades desenvolvidas no Quizz — Parte 2

Questio | Competéncia e Habilidades (BNCC) Categorizagio Percentual de acertos

1 (EFO7MAO02) Resolver e elaborar problemas que C1P1H1 80%
envolvam porcentagens, como os que lidam com
acréscimo, decréscimo simples, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, com contextos
de educacio financeira, entre outros.

2 (EF07MAO05) Resolver e elaborar problemas que C1P1H1 80%
envolvam porcentagens, como a ideia de aplicagdo de
percentuais sucessivos e determinagdo das taxas
percentuais, preferencialmente com o uso de
tecnologias digitais, no contexto da educa¢io

financeira.
3 (EFOOMAO05) C2P2H2 20%
4 (EFO7TMA02) C2P2H2 40%
5 (EFO7MAO02) C2P2H2 20%
6 (EFO7TMA02) C1P1H1 100%
7 (EFO7MAO02) C1P2H2 40%

Fonte: dados da pesquisa

O resultado deste questionario final possibilitou a mobilizacio de conteudos que foram
abordados ao longo dos encontros, abrindo espaco para a criagao de estratégias pessoais ¢ a (re)
significacao de conceitos. O formulario de questdes apresentou fatos comuns do cotidiano,
considerando as vivéncias do aluno, potencializando os resultados obtidos neste Qwuizz. Ao longo
da aplicacao do questionario, o aluno foi apresentado a varias situagdes-problema em que a
porcentagem foi usual, o que o levou a reconhecer a importancia dos conceitos adquiridos a
medida que observava a sua aplicagao no dia a dia. Logo, a integragdo de temas como a educagio
financeira e a aplicacao de um problema potencializa o desenvolvimento humano do individuo,
levando-o a exercer plenamente sua cidadania no futuro. Vale ressaltar que a autonomia dos
alunos na era digital vem auxiliando os estudantes na transformacao e na constru¢ao de uma nova

realidade humana e social.
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Consideragdes finais

As diferentes formas de como a sala de aula se transformou nestes dltimos tempos, nos
remeteram a reflexdes sobre as inimeras transformagoes cognitivas, sociais e culturais que, com o
auxilio das tecnologias, professor, pesquisador e aluno puderam vivenciar, aprender, explorar,
manipular, combinar, visualizar e construir competéncias. O problema desta pesquisa se
constituiu em “Como o trabalho pedagdgico com Projetos contribui para o desenvolvimento de competéncias em
estudantes do Ensino Fundamental?”. E partindo desta indagacao, o objetivo geral foi de analisar as
possiveis contribui¢cbes do trabalho com projetos envolvendo a Educagao Financeira, para o
desenvolvimento de competéncias em estudantes do Ensino Fundamental (EF). No que se refere
a0s objetivos especificos da pesquisa, que se caracterizou como agdes necessarias a serem

realizadas para a concretizag¢ao do objetivo geral, consideramos que foram alcangados.

O primeiro objetivo especifico, que indicava mapear as pesquisas realizadas nos dltimos
anos, de 2014 a 2020, sobre a tematica desta pesquisa, encontramos trabalhos relacionados ao
assunto, objeto de estudo e voltados ao Ensino Fundamental. Estes resultados trouxeram para a
pesquisa relevancia sobre a necessidade de seu estudo e reflexdo sobre as metodologias que vem
sendo utilizadas em sala de aula. O segundo, foi de verificar quais principios tedricos e
metodologicos podem ser utilizados para o desenvolvimento de competéncias. Este
aprofundamento teérico possibilitou a compreensao e riqueza de detalhes da teoria para a efetiva
aprendizagem por competéncias e analise dos resultados. Os terceiro, quarto e quinto objetivos
especificos, referiam-se respectivamente, a busca de estratégias metodoldgicas para contribuir
com o processo de construcao de competéncias; identificar quais principios da aprendizagem por
competéncias podem ser desenvolvidos a partir do ensino por Projetos e; Validar a SD junto a
estudantes do EF. As metodologias da PBL e da resolucdo de problemas aliadas a este processo,
contribuiram na aprendizagem por competéncias, por proporcionar aos alunos a oportunidade de
utilizar de seus conhecimentos prévios e a articulagdo das informagdes disponiveis para o
desenvolvimento competéncias a partir de situagdes-problema de sua vivéncia. A evolugdo dos
resultados obtidos ao longo dos encontros mostrou que estas estratégias metodolégicas
contribuiram efetivamente para a aprendizagem dos estudantes, sejam elas conceituais,

procedimentais e atitudinais.

Os encontros, cada qual com sua énfase, sejam eles, textos jornalisticos, videos, situagoes-
problema com a abordagem da EFF em seus mais variados aspectos, propiciou o desenvolvimento

de competéncias. “Sempre que na vida cotidiana intervirmos e resolvermos os problemas que ela
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nos apresenta estamos atuando de forma competente”. (Zabala; Arnau, 2010, p.109) E, para
atingir a estas competéncias foram necessarios conhecimentos, habilidades e atitudes. No
contexto desta pesquisa, estas competéncias estio relacionadas ao equilibrio das finangas pessoais
e familiares, pois prepara o estudante para o enfrentamento de imprevistos financeiros, tomadas
de decisoes mais assertivas, qualificando-o para o bom uso do sistema financeiro, reduzindo a

possibilidade de cair em fraudes, enfim, tornar a vida melhor.

Como resultado da pesquisa observamos que o trabalho pedagégico associado a uma
tematica, no caso deste, a Educagao Financeira, contribuiu efetivamente na aprendizagem dos
alunos, constituindo elementos motivacionais em sua predisposi¢ao para aprender. Além disso, a
ABP e a resolucao e problemas apresentaram-se como estratégias metodologicas relevantes para
o aprendizado por competéncias, em funcao de mobilizar os conhecimentos, habilidades e

atitudes que permitiram ao aluno responder as atividades e as demandas da vida cotidiana.
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