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Juliana Ayub Veltrini Spadacinit
Samantha Gongalves Mancini Ramos?

RESUMO

Considerando a Educacdo 4.0 para o contexto publico, este artigo visa
apresentar um Repositorio Educacional (RE) como uma possibilidade de
associar as midias digitais ao ensino da lingua inglesa mesmo diante aos
desafios educacionais presentes no contexto publico. Para tanto, o referido RE
apresenta como a pratica pedagogica foi ressignificada mediante as novas
orientacdes dos documentos vigentes da educacdo basica - Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), Referencial Curricular do Parana e do Curriculo da
Rede Estadual Paranaense (CREP). Deste modo, o artigo traz exemplos de
atividades inseridas no RE que foram desenvolvidas por meio da insercao de
recursos digitais as quais buscam promover a participacdo e autoria dos alunos.
Identifica-se os professores como possiveis beneficiarios do RE, por meio do
contato com teorias voltadas a educacdo de linguas. Por fim, discute-se a
abertura a cultura digital no &mbito escolar, assim como € identificado o RE como

1 Possui graduacdo em LETRAS INGLES pela FACULDADE ESTADUAL DE FILOSOFIA, CIENCIAS
E LETRAS DE JACAREZINHO (2002). Atualmente é professora - Secretaria de Educacdo do Estado do
Parana. Tem experiéncia na area de Letras, com énfase em Letras/ Inglés. Mestre - Mestrado Profissional
de Letras Estrangeira Moderna - UEL.

2 Graduada em Letras (1995), Mestre (2001) e Doutora (2011) em Estudos da Linguagem pela Universidade
Estadual de Londrina. Tem experiéncia na docéncia em Lingua Inglesa no Ensino Superior (Letras,
Engenharia, Ciéncias Aeronauticas e da Computagdo), em Instituto de Linguas, no Ensino Fundamental e
Médio e no ambito empresarial. Atua no Mestrado Profissional em Letras Estrangeiras
(http://www.uel.br/pos/meplem/) e coordena o setor pedagégico do NucLi do programa Idioma sem
Fronteiras da UEL. Suas pesquisas e publicacBes recentes concentram-se na formacdo de professores e no
ensino de LE permeados pelas novas tecnologias, na produgdo de objetos de aprendizagem digitais e na
criacdo de materiais para o ensino de Inglés para internacionalizacéo.
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material digital de grande contribuicdo ao sistema educacional de ensino de
inglés.

PALAVRAS-CHAVE: Repositorio Educacional; Lingua Inglesa; Contexto
Publico.

EDUCATION 4.0 FOR THE PUBLIC CONTEXT: CHALLENGES
AND POSSIBILITIES IN CREATING AN EDUCATIONAL
REPOSITORY FOR BASIC EDUCATION

ABSTRACT

Considering Education 4.0 for the public context, this article aims at presenting
an Educational Repository (ER) as a possibility of associating digital media with
English language teaching even in the face of educational challenges present in
the public context. Therefore, the RE presents how the pedagogical practice was
re-signified through the new guidelines of the current documents of basic
education, that is, National Curricular Common Base (BNCC), Curricular
Reference of Parana and the Curriculum of the State Network of Parana (CREP).
In this way, the article brings examples of activities inserted in the RE that were
developed through the insertion of digital resources which seek to promote
student participation and authorship. Teachers are identified as possible
beneficiaries of the RE, as they will have contact with theories focused on
language education. Ultimately, the opening to digital culture in the school
environment is discussed, as well as the identification of the RE as a digital
material of great contribution to the educational system of teaching English.

KEYWORDS: Educational Repository; English language; Public Context.

INTRODUGCAO
Dentre os desafios enfrentados pelos professores da educacédo basica
publica estdo a falta de investimentos no setor de infraestrutura tecnolégica nas

escolas e a defasagem na formacao continuada deles. Educadores também
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vivenciam probleméticas de baixo letramento digital, materiais ndo acessiveis e
ndo compativeis a estrutura de equipamentos nas escolas, escassez de
materiais digitais voltados a participacdo e autoria dos aprendizes e, ndo de
menor relevancia, a falta de compreensdo dos documentos orientadores
vigentes na educacgdo basica. Para suprir tal descompasso, faz-se necessario
gue os professores busquem, muitas vezes por iniciativa propria, a qualificacédo
profissional de forma a adequar, planejar e desenvolver materiais didaticos para
atender as demandas da sala de aula.

Com o intuito de contribuir para este cendrio educacional, criamos o

Repositério Educacional (RE) https://www.englishsite.net/, que visa a permear a

insercdo de recursos tecnologicos na pratica pedagogica de professores de
Lingua Inglesa. Para tanto, o RE contempla os pressupostos da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), da mesma forma que considera os principios das
instrucdes educacionais vigentes no contexto publico paranaense - Referencial
Curricular do Paranad (RCPR) e o Curriculo da Rede Estadual Paranaense
(CREP). Consequentemente, torna-se um instrumento educacional com
possibilidades de amenizar os desafios presentes no ambito escolar.

Este artigo relata a experiéncia de producgéo do referido RE, apresentada
na integra no Trabalho de Concluséo de Curso (TCC)3, defendido no Mestrado
Profissional de Letras Estrangeiras Modernas (MEPLEM) da Universidade
Estadual de Londrina (UEL), pela primeira autora sob orientacdo da segunda.
Devido a limitacdo de espaco, este artigo visa apresentar uma das trés
WebQuests do RE, produzidos para atender aos alunos do 7° ano, como
resposta as possibilidades de associar as midias digitais ao ensino da Lingua
Inglesa (LI), mesmo diante dos desafios educacionais presentes no contexto
publico. Este RE foi elaborado de forma a complementar o curriculo a ser
aplicado em sala de aula assim como “conceber e pér em pratica situacdes e
procedimentos para motivar e engajar os alunos nas aprendizagens” (BRASIL,
2017, p. 17).

3 Repositorio Educacional e Objetos de Aprendizagem Digitais para o ensino-aprendizagem de Lingua
Inglesa na educacdo basica: Foco na abordagem WebQuest.
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Para atender a sociedade da informacdo, a escola precisa tragar
caminhos e modos de adequar suas praticas de ensino e ir ao encontro da
educacao 4.0. Deste modo, possibilitamos que novas geracdes de alunos sejam
“produtoras de conteudo, comunicadoras de sucessos e experiéncias, usando a
palavra, a imagem, o movimento, o hipertexto, etc’ (GOMEZ, 2015, p. 27) mas
com significancia e relevante a construcéo do conhecimento. Nesta perspectiva,
o referido RE busca “contextualizar os conteudos dos componentes curriculares,
identificando estratégias para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los,
conecta-los e torna-los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo
nos quais as aprendizagens estao situadas” (BRASIL, 2017, p. 16), tornando-se
um apoio pedagoégico a formacdo profissional assim como promove o0
protagonismo dos alunos por meio das atividades propostas no site*.

Neste artigo, apos esta introducédo, discutimos a lacuna encontrada no
ambito publico educacional no quesito digital e discorremos sobre a Educacgéo
4.0 no contexto publico. A seguir, propomos a ressignificacdo do ato de ensinar
no ambito escolar por meio da apresentacdo do referido Repositorio

Educacional. Por fim, teceremos nossas consideragdes finais.

A LACUNA ENCONTRADA NO AMBITO PUBLICO EDUCACIONAL NO
QUESITO DE MATERIAIS IMPRESSOS AO DIGITAL

A promulgacdo da nova versdo da BNCC (BRASIL, 2017)°> promoveu
discussBes no ambito educacional para buscar adequacoes e reformulagbes em
materiais didaticos ofertados ao contexto publico. Questionamentos sobre "o que
aprender, para que aprender, como ensinar, como promover redes de
aprendizagem colaborativa e como avaliar o aprendizado” (BRASIL, 2017, p. 14)
foram evidenciados nas préaticas pedagogicas com o intuito de promover a

aprendizagem.

40 Repositério Educacional também pode ser chamado, neste contexto, como site.
5> BNCC - http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
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E importante destacar que a maior parte dos materiais didaticos ofertados
a rede publica de ensino estéo no formato de livros didaticos, conforme as regras
do Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD)®. A natureza
impressa destes materiais impede sua atualizacdo continua, criando uma lacuna
entre os materiais didaticos ofertados e as novas orientacdes dos documentos
da educacao basica. Para tanto, a insercdo da cultura digital no ambito escolar
pode ser um exemplo de estratégia pedagogica para atender a BNCC assim
como esta proposto no documento paranaense, “trabalhar na perspectiva da
Educacdo na Cultura Digital possibilita aliar aos processos e as praticas
educacionais novas formas de aprender e ensinar.” (PARANA, 2018, p. 14). No
mesmo seguimento, 0 CREP destaca a importancia do ensino ser um modo de
colaboragéo para o desenvolvimento da comunidade escolar e de seu entorno a

partir da tecnologia digital.

Deverdo também ser propostas atividades e projetos que promovam o
letramento digital dos/as alunos/as a) para utilizarem os recursos digitais
de forma critica, ética, responsavel e inserida em seus contextos sociais,
assim como b) atividades ludicas que promovam o uso da lingua em um

contexto real, como por exemplo, jogos, cancdes e performances.
(PARANA, 2020, p. 7)

Concomitantemente aos documentos citados, a pratica pedagodgica
precisa ser revista e repensada para estar condizente a esta cultura digital. Por
sua vez, os RE séo identificados para uso e reuso pedagdogico uma vez que sua
natureza editavel possibilita adequacdes frequentes nos materiais didaticos
digitais ofertados ao ensino. Em outras palavras, os RE sao terrenos férteis para
ressignificagdo da préatica pedagdgica conforme o cenario educacional em
questéo.

Silva, Café e Catapan (2010, p. 101) descrevem 0s repositérios como

“‘uma iniciativa para o compartilhamento de recursos didaticos existentes na

® PNLD - Programa Nacional do Livro e do Material Didatico - “O processo de escolha do livro didatico
envolve duas etapas: a andlise das obras aprovadas pelo Ministério da Educacdo disponiveis no Guia do
PNLD e o registro das colegdes escolhidas pelo corpo docente de cada escola” -
https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/pnld/guia-do-pnld/item/13410-guia-

pnld-2020
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Internet”. No que tange a area educacional, para suprir a defasagem entre a
sociedade da informacdo com a escola, tais repositorios sdo voltados a
educagcdo com o intuito de serem “recursos tecnolégicos que estimulam a
autonomia e a emancipacao do aprendente” (SILVA; CAFE; CATAPAN, 2010, p.
101). Neste sentido, tais ferramentas sao vistas por Rodrigues, Taga e Vieira
como “sistemas de informagcdo que armazenam, preservam, divulgam e dao
acesso a produgao intelectual de comunidades” (IBICT, 2005 apud
RODRIGUES; TAIGA; VIEIRA, 2011, p. 184).

As autoras (SILVA; CAFE; CATAPAN, 2010, p. 103) também reforcam
que os “principios baseados na simplicidade e na praticidade devem nortear a
organizacao desses repositérios por meio de interfaces amigaveis e de facil uso
tanto para o depésito quanto para o acesso aos objetos”. Deste modo, percebe-
se que a finalidade de um repositério educacional € de facilitar o acesso a
informacgé&o, promovendo possibilidades para a constru¢do do conhecimento e
possibilitando aprender em diferentes espacos e tempos.

A adequacao e ressignificacdo da pratica escolar € vista por Gomez
(2015) como fator essencial para que a escola exerca seu papel real de
transformadora de cidadaos. Para o autor, “se as escolas insistem nas praticas
convencionais obsoletas, que definem a maioria das instituicdes de ensino
atuais, distantes e ignorantes do fluxo de vida que transborda a sua volta, correm
o risco de se tornarem irrelevantes” (GOMEZ, 2015, p. 30).

Neste contexto, adequar as praticas de ensino a cultura digital pode
possibilitar uma aproximacdo de uma sociedade tecnolégica para o ambito
escolar, promovendo, assim, um estreitamento da lacuna que existe na
educacao de contexto publico em relacéo a sociedade global que é baseada nas
tecnologias de informacdo. Gomez (2015) apresenta diversos desafios que o
sistema educacional enfrenta, mas ressalta que um dos mais significativos
refere-se a mudanga oriunda por parte dos professores e afirma que “as
transformacdes na pratica educacional devem ser tdo significativas que é
conveniente falar sobre uma mudanga na maneira de enxergar, sobre reinventar
a escola” (GOMEZ, 2015, p. 28).
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Compreendemos que a lacuna encontrada no ambito educacional no

guesito digital pode ser respondida pelo RE https://www.englishsite.net/, como

instrumento educacional a ser revisto e atualizado conforme a analise e
implementacao por parte dos usuarios. Assim, o uso do RE possibilita a inser¢éo
de recursos tecnolégicos associados ao processo de ensino, permeando O

desenvolvimento do letramento digital e conduzindo a Educacéo 4.0.

A EDUCACAO 4.0 NO CONTEXTO PUBLICO

Um dos desafios de inserir a cultura digital na pratica pedagogica é a falta
de equipamentos adequados. Contudo, a necessidade de introduzir a
modernidade no ambito escolar é uma realidade inquestionavel. Assim, com a
evolucao da sociedade, a educacao passou por transformacdes e requer, dentro
deste novo cenario, uma postura diferenciada dos profissionais da educacéo.
Neste segmento, a Educacdo 4.0 promove um “curriculo flexivel e maker’
(FURH, 2018, s/n) com o proposito de contribuir para um aprendizado eficaz.
Furh (2018) ainda destaca que a informagao “encontra-se na rede das redes,
nas aldeias globais e encontra-se acessivel a todos de forma horizontal e
circular, sem limite de tempo e espago geografico.” Para tanto, ndo basta apenas
suprir as salas de aulas com equipamentos e computadores, 0 necessario é
rever e adequar as metodologias de ensino para esta nova sociedade de
informacéao.

Modernizar a escola, no entanto, ndo significa simplesmente introduzir
equipamentos e infraestruturas que permitem a comunicagéo em rede. E
algo mais do que simplesmente utilizar as novas ferramentas para
desenvolver as tarefas antigas de maneira mais rdpida, econdmica e
eficaz. Por outro lado, a fronteira entre o escolar e o ndo escolar ja ndo é
definida pelos limites do espaco e do tempo da escola, existe muito de
“nao escola” no horario escolar e ha muito “de escola” no espago e no
tempo posterior ao horario escolar. (GOMEZ, 2015, p. 28)

De modo perspicaz, GoOmez esclarece que introduzir as ferramentas
digitais no espaco escolar ndo é sinénimo de eficacia. Para que um ensino de
gualidade seja genuinamente promovido e instigue os aprendizes a reflexdo, €
necessario buscar “preparar os alunos para que gerenciem e resolvam situagdées

no futuro” (GOMEZ, 2015, p. 29). Assim, o RE que apresentamos aqui firma o
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compromisso em promover 0 ensino por meio de um instrumento digital e
corrobora com o ideal de Furh (2018) que prega que “o docente precisa contribuir
para que o educando desenvolva as competéncias, numa interrelacdo
inseparavel de conhecimentos (contetdos), e habilidades para investigar a
natureza complexa dos fenémenos do contexto da era digital” (FURH, 2018).

Como proposta de inserir a tecnologia no ambiente escolar, a Educacéo
4.0 visa promover a evolucéao e o desenvolvimento das estratégias educacionais,
j& que a sociedade estd em constante transformacdo. Em busca de estudos
conceituais desta nova era educacional, € identificada como “a marca da
Educacao 4.0 é a inovacao, que prop0e utilizar os recursos tecnolégicos para
aprimorar o processo de ensino e aprendizagem, e se aproximar da realidade
dos alunos” (SAE DIGITAL, online). Para promover a readequagao do ensino,
esta nova proposta de Educacéo 4.0 busca inserir 0s recursos tecnolégicos no
curriculo escolar, assim como aplica-los nos processos de aprendizagem para
estimular a autonomia e o protagonismo dos alunos.

Para atender a este conceito, € crucial a presenca dos professores como
mediadores e facilitadores do processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido,

0 RE https://www.englishsite.net/ promove a Educacéo 4.0 ao contemplar

diversos recursos tecnoldgicos, como ferramentas que promovam praticas
educacionais e potencializam o desenvolvimento dos alunos como meio de
torna-los estudantes reflexivos, criticos e participativos, como proposto no
RCPR,

Nesse sentido, a escola em face as exigéncias da contemporaneidade
precisa se reconfigurar, criar processos voltados a formagéo de sujeitos
criticos, criativos, participativos, visando a insercdo social, politica e
cultural, organizando os tempos e espacos da escola na busca de
promover a participacdo efetiva dos estudantes nas atividades
desenvolvidas, considerando suas singularidades e ampliando suas
experiéncias. (PARANA, 2018, p. 26)

Nesta secdo, apresentamos a lacuna encontrada no ambito publico
educacional no quesito digital e discorremos sobre a Educacéo 4.0 no contexto

publico. A seguir, apresentaremos 0 processo de ressignificacdo do ato de
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ensinar no ambito escolar por meio da discussdo do referido Repositério
Educacional (RE).

RESSIGNIFICAR O ATO DE ENSINAR NO AMBITO ESCOLAR POR MEIO DE
UM REPOSITORIO EDUCACIONAL

O RE https://www.englishsite.net/ permite que, ao realizar as atividades

propostas por meio da rede, os alunos sejam capazes de ampliar seus
conhecimentos a partir da participacéo e do envolvimento nas tarefas, uma vez
gue figura como um espaco para a interacdo e possivel construcdo do
conhecimento. Buscando o aprendizado sobre os repositérios educacionais,
Nascimento (2009) esclarece que eles servem para armazenar conteudos, além
de terem o proposito de torna-los disponiveis, possibilitando uma reutilizagéo
ampla e/ou restrita. Silva, Café e Catapan (2010, p. 101) descrevem o0s
repositorios educacionais como ‘“recursos tecnoldogicos que estimulam a
autonomia e a emancipacao do aprendente”. Nesse mesmo sentido, Rodrigues,
Taga e Vieira (2011) apresentam tais repositorios como materiais digitais com a
intencionalidade educacional.

Nesta linha reflexiva, o planejamento e a organizagdo do RE promoveram
a ressignificacéo da pratica educacional por meio de recursos digitais, acoplando
praticas sociais durante a realizacdo das atividades inseridas no site e
contemplando as novas orientagdes vigentes nos documentos do sistema
educacional. Na Figura 1 é retratada a pagina inicial do RE a ser disponibilizado
aos professores da rede publica de ensino para o ensino-aprendizagem da LlI.
Ao acessa-la, os professores encontram um material didatico digital com layout
dinamico e de facil compreensédo para possibilitar e incentivar a construcado do

conhecimento.

Figura 1 - Apresentacao da imagem do RE
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heart is no education at all”
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Fonte: Spadacini (2022, p. 53).
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Ao acessar 0 RE, os professores visualizam a organizagao do site a partir
de termos que esclarecem os objetivos de cada divisdo: 1) HOME - professores
e alunos, visualizam o layout do site; 2) ABOUT - permite o usuario a conhecer
a finalidade da proposta, a metodologia utilizada e o objetivo para a criacdo do
produto
educacional e os links para os atuais documentos orientadores; 3) WEBQUEST-
TEACHERS - entrada para a oferta de 03 (trés) unidades tematicas para os
professores desenvolverem as atividades com seus alunos; 4) TOOLS -
STUDENTS - recursos digitais sugeridos para a realizagdo das atividades
propostas; 5) CONTACT US - suporte de contato para que o usuario possa fazer
sugestdes com a finalidade de melhorias constantes do RE; 6) ATIVIDADES
EXTRACURRICULARES DE INGLES - conduz o usuario as WebQuests
propostas e 7) SUPORTE ESCOLAR AO PROFESSOR DE INGLES - conduz
ao Guia do Professor - Teacher's Guide, o qual descreve as etapas a serem
executadas em cada tarefa da WebQuest.

No que tange a concretizacdo do ato de ressignificar a pratica pedagogica,
a oferta de atividades orientadas por meio da abordagem WebQuests’ estimula
a participacao ativa dos estudantes durante a realizagcéo das tarefas propostas.
Visando ao protagonismo e a autoria por parte dos alunos, a Figura 2 apresenta
os titulos das WebQuests inseridas no RE, com tematicas reflexivas e presentes
no contexto social. Na figura 2, é possivel visualizar a primeira WebQuest do
referido RE, intitulada - "Empathy and Respect”, que tem como objetivo promover
e despertar a consciéncia critica dos alunos sobre os valores humanos, a partir
da analise de videos e imagens reflexivas e de atividades que promovam o
letramento digital.

Na perspectiva da cultura digital, esta WebQuest, assim como as outras
do RE, articulam o ensino-aprendizagem da lingua adicional com o uso de

recursos digitais, buscando promover o aprendizado em diferentes tempos e

7 WebQuest - Abordagem estudada por Reinildes Dias (http://www.letras.ufmg.br/profs/reinildes/) - e
explicadas “como ambientes de pesquisa colaborativa podem propiciar o desenvolvimento da capacidade
do professor de inglés para agir em colaboracdo com colegas, alunos e pessoas do mundo todo no meio on-
line”. (RBLA, Belo Horizonte, v. 12, n. 4, p. 861-881, 2012)
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espacos. Nos seguimentos da BNCC, do RCPR e do CREP, este RE permeia a
insercdo da tecnologia na pratica pedagodgica e evidencia as estratégias de
ensino por meio da diversificacdo de recursos e de géneros textuais e digitais
com a intencionalidade de promover um aprendizado significativo.

A Webquest Empathy and Respect reafirma as possibilidades de associar
as midias digitais ao ensino da lingua inglesa e esta estruturada com base em
Dias (2010, s/n): a) Introducado; b) Tarefa; c) Processo; d) Recursos - estrutura
de suporte (“scaffolding”); e) Avaliacao; f) Concluséo e g) Créditos.

A INTRODUCAO deve orientar os alunos para o aprendizado e incentiva-
los a correrem riscos, solucionarem problemas e buscarem apoio nos suportes
fornecidos. Esta etapa é entendida por Dias (2010; 2012) como fase de
orientacdo e funciona para 0s usudrios como um meio de instiga-los para a
pesquisa. Na referida Webquest, apresentamos um texto explicativo sobre a
proposta que deve incentivar os usuarios a refletirem quanto a teméatica
“‘Empathy and Respect”. Também é possivel identificar as competéncias gerais
proposta pela BNCC (BRASIL, 2017), sendo estas: 1) valorizar e utilizar os
conhecimentos para entender, aprender e colaborar com a realidade; 2)
investigar, refletir e fazer analise critica; 3): expressar e partilhar informacgdes em
diferentes linguagens; 4) utilizar de forma significativa as tecnologias digitais; e

5) acolher, respeitar e valorizar as diversidades.

Figura 2 - WebQuest Empathy and Respect
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 meplem - “Educatin i i i
- g the mind without educating the
English

heart is no education at all”

lT’ WebQuest Aristotle

Uninmidads
wacdval de Lonlsin

Home About WebQuest - Teachers

Estas atividades serdo desenvolvidas pelo professor com alunos do 1°
ano, porém adaptéveis a fodos os estudantes do Ensino Fundamental Il

e do Ensino Hédio, conforme o nivel de aprofundamento Linguistico.
WebQuest 1:

Empathy and Respect

INTRODUGAO: Vocé realizaré as etapas de cado
exercicio proposto, clicando nos links indicades = (') Read these qUO*CS'
para ampliar o seu conhecimento sobre o assunto =

apresentado. Analise a imagem, assista ao video e =
= "Find people who share your values, and you'll conquer the

siga as orienfagdes de cada tarefa. = world together.” John Ratzenberger

111 : "The major value in life is not what you get. The major value
GOOd SfUdy s e in life is what you become.” Jim Rohn

:_7 "Too many people today know the price of everything and
TAREFA: Vocg duno ird s posicionar qnnfo 0 Seu WLQ the value of nothing."” Ann Landers

didoddo... Como sdo as suas atifudes perante o proximo? Vo
considera dlguns velores essencids para viver em sociedude? * Can you understand the importance of the word "values"? Share

E os principios de ser humano, voct os colocn em préfica? with your colleague and with your teacher your viewpoint. Later,
write in your notebook or create a Google doc/ word some words
—— that represent the importance and the essential values that the

society needs fo develop.

PROCESSO: lela com atengio cada etapa, acesse os links e
* Now, let’s create a Word Cloudwith the new vocabulary learned!

busque pelo conbecimento... LET'S START. (See the topic STUDENTS!)
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* Teacher... if you have a student

with hearing deficiency,_ugtch the
\Li
video!! Click here!
"
1) Do you know the word “values"?

Research the meoning... Now, think, reflect, and
comment on it with your dassmate..

* dictionary 1

* dictionary 2

2) Looking ahead... Think about the
billboard:

“ Which vdlue does the falc«.:r‘g
sentence promofe? Discuss, reflect,

and share your opinion..

“Lost leg, not heart”
friendsh p / overcoming / champion
compassion/ godiness/resillence

)

y

Maran
Shhebey

Lost leg, not heart.
OVERCOMING |

Pese Lt Ove

5) Watch the movie...

Everyone should hear
this advice from

1965

And now... Why does it matter? Share your thoughts
with the classmates and complete the ideas reading
the poem above

Here's a poem by Melissa:

Love is a potion
Love is everything
Love is all around

Love is not hopeless

Love is a passion
Love will not stop

Love is an ocean

6) In this activity YOU are going to be the producer!!! Let'sdo o
Social Action.. Share your production on the school's social
Malllﬂ

* a video inferprating the poem
or.

* a podcast narrating the poem

or...
* a video that conveys the good values of o citizen

WWwWw.unigranrio.br
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3) Students... Let’s watch a video...

What is a society?

* Watch o video from TED ED, entiled “What is
a society?” (click on the link or on video and
reflect!)

a) Now, you are going to practice your
listening and comprehension skills.
Access the Link...

titue )/ dscs guedie com/farma 4/ XSrqSaVoyke.
SXUPHHVIABLAgar )y YTEYWNOR /e therp = sharing

A5

What is society?

Watch and listen o tha VIGSO %0 anawar tha
guastions:

veltrink@gmallcom Altemar sonta
@

*Darigatéria

E-mail *

Seu e-mall

Name:

Sua resposta

Fonte: https://www.englishsite.net/empathyandrespect

Na etapa TAREFA, descreve-se o que sera feito no percurso da

WebQuest, motivando e despertando os estudantes para a pesquisa. Na

Webquest em questdo, os alunos séo levados a desenvolverem a criatividade,

refletirem a tematica proposta e buscarem a promog¢éo do pensamento critico

(DIAS, 2012). O material que apresentamos estd em consonancia com as
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habilidades propostas pela BNCC (2017, p. 253) para o ensino de LI no 7° ano
ao “mobilizar o conhecimento prévio dos alunos”, engajando-os a interacao oral
e propondo a compreensao e a composicao de novas informacdes. A proposicao
da tarefa inserida na primeira WebQuest do RE é considerar os aprendizes em
seu papel de cidaddo e assim possibilita a interatividade, o envolvimento e o
protagonismo por parte dos alunos.

As atividades 1, 2, 3, 4, 5 e 6 compdem a etapa PROCESSO, que tem por
finalidade descrever os passos a serem seguidos pelos usuarios de modo
desafiador, despertando o interesse pela tarefa. Na WebQuest “Empathy and
Respect”, a primeira atividade objetiva induzir os alunos a ampliacdo de
vocabulos, ao reconhecimento dos significados e a aprendizagem da pronuncia
de palavras a partir de links de dicionéarios. Ao acessar os links, os usuarios do
site sdo conduzidos as paginas de dicionarios tendo a oportunidade de
reconhecerem o significado da palavra selecionada na tarefa, além de terem a
opcao de ouvir diferentes pronuncias na LlI.

Na segunda atividade, é sugerida uma reflexdo de imagem com o género
textual “cartaz” e a frase na LI para analisar, compreender e compartilhar ideias
e opinides. Por sua vez, a terceira atividade propde o estudo do video intitulado
“What’s a society?”, no qual os alunos tém a possibilidade de manusearem,
pausarem e reverem, conforme suas habilidades na LI para que, apés
compreensao, possam realizar a atividade proposta no Google formulario. Em
seguida, na atividade 4, é sugerida a leitura e a andlise de citacdes. ApoOs
reflexdo sobre a temética, € indicado a produgéo de uma Word Cloud, nuvem de
palavras, com vocabulos selecionados apos a analise da tarefa. Na atividade 5,
a WebQuest fornece o estudo de mais um video para que os alunos reflitam
sobre o contetdo e fagam uma andlise em comparagdo ao seu contexto e as
acOes da sociedade contemporanea.

Associada a atividade 05, o poema proposto na atividade 6 € de uma
garota portadora de Sindrome de Down, que apresenta a importancia de todos
serem vistos e aceitos pela sociedade. Como sugiro, buscamos incentivar o

protagonismo dos alunos durante o processo de ensino-aprendizagem e em
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conformidade aos documentos ja mencionados, a tarefa final € a produgéo de

um video com uma releitura do género textual assistido na tarefa 5, a producéo

de um podcast narrando o poema selecionado e/ou a proposta de producao de

video com demonstracdo de bons valores para uma sociedade mais justa.

Todas as atividades propostas na etapa PROCESSO foram elaboradas

de forma a promover o desenvolvimento das habilidades propostas na BNCC,

assim como o0s objetivos de aprendizagens sugeridas no RCPR. Assim,

ilustramos tais informac¢des no Quadro 1:

Quadro 01 - Habilidades e objetivos de aprendizagem propostas pela BNCC e
RCPR e desenvolvidas na Webquest

comment on it with your classmate...
* dictionary 1

* dictionary 2

1) Do you know the word "values"?

Research the meaning... Now, think, reflect, and

PR. EFO7LI10. s.7.05 -
Escolher, em ambientes virtuais,
textos em Lingua Inglesa, de
fontes confiaveis, para
estudos/pesquisas  escolares,
como forma de instigar a
criticidade e utilizar os diversos
recursos digitais, com mediacao
do professor.

PR. EFO7LI11. s.7.19 -
Participar de troca de opinides e
informacdes sobre textos lidos
na sala de aula ou em outros
ambientes, para compartilhar os
diferentes pontos de vista.

2) Looking ahead... Think about the
billboard:

* Which value does the following
senfence promote? Discuss, reflect,
and share your opinion...

“Lost leg, not heart”

friendship / overcoming champion /

compassion/ godliness/resilience

Yalen ff { ﬂ‘)

eg, not heart.

OVERCOMING

Pass It On.
com,

—

PR. EFO7LIO7. s.7.18 -
Identificar a(s) informacéo(6es)-
chave de partes de um texto em
Lingua Inglesa (paragrafos),
para construir o significado
global do texto.

PR. EFO7LIO3. s.7.102 -
Mobilizar conhecimentos prévios
para compreender textos orais,
lancando mao de recursos
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3) Students... Let’s watch a video...

What is a society? What is society?
Watch and listen to the video to answer the
* Watch a video from TED ED, entiled “What is questions:
a society?" (click on the link or on video and
reflect!)

jveltrini@gmail.com Alternar conta
>

*Obrigatério

a) Now, you are going fo practice your
listening and comprehension skills.
Access the Link...

4) Read these quotes:

"Find people who share your values, and you’'ll conquer the
iworld ther.” John g

"The major value in life is not what you get. The major value
in life is what you become.” Jim Rohn

"Too many people today know the price of everything and
the value of nothing.” Ann Landers

* Can you understand the importance of the word “values"? Share
with your colleague and with your teacher your viewpoint. Later,
write in your notebook or create a Google doc/ word some words
that represent the importance and the essential values that the

society needs to develop.

* Now, let’s create a Word Cloudwith the new vocabulary learned!
(See the topic STUDENTS!)

Atividade 05
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auxiliares  disponiveis como
imagens, gestos, entre outros.

PR.EF07L104.s.7.103 -
Identificar o  contexto, a
finalidade, o assunto e os
interlocutores em textos orais
presentes no cinema, na
internet, na televisdo, no radio,
em dispositivos moveis, entre
outros, a fim de compreender as
caracteristicas dos géneros que
circulam nesses suportes, sob
orientagéo do professor.

PR. EFO7LI12.5.7.175 -
Planejar a escrita de textos em
funcdo do contexto (publico
alvo, finalidade, layout e
suporte).

PR. EFO7LI09. s.7.173 -
Selecionar, em um texto, a
informacédo desejada como
objetivo de leitura, sob
orientacdo do professor.

PR. EFO7LI03. s.7.146 -
Mobilizar conhecimentos
prévios para compreender
textos orais, lancando mao de
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5) Watch the movie... recursos auxiliares disponiveis

Everyone should hear como ImagenS, geStOS, entre

this advice from outros.
1965

Here’s a poem by Melissa:

Love is a potion
Love is everything
Love is all around

Love is not hopeless

Love is a passion
Love will not stop

Love is an ocean

EFO7LI12 - Planejar a escrita
6) In this activity YOU are going to be the producer!! Let’s do a de textos em fu ngéo do

Social Action... Share your production on the school's social COﬂtEXtO (pl]b|ICO aIVO
finalidade, layout e suporte).

* a video interpreting the poem

or..

o q gadedl meuling i Emgathy and EFO7LI21 - Analisar o alcance
i i Respdcr. oas e the da Lingua Inglesa e os seus
or. secret to_a better g g
* a video that conveys the qood values of a citizen soctety.’ Contextos de uso no mundo

globalizado, utilizando textos
diversos e levando em conta a
influéncia da Lingua Inglesa na
producao cultural, artistica e
cientifica em nivel global a fim
de entender sua importancia
enquanto lingua franca.

EFO7LI14 - Produzir textos
diversos sobre fatos,
acontecimentos e
personalidades no passado
simples de modo a expressar
corretamente a temporalidade
do texto.

Fonte: As autoras.

Assim como as etapas foram apresentadas e descritas com suas
potencialidades ao ensino-aprendizagem da LI, para concluir o ciclo de uma
WebQuest, € necessario identificar e inserir os Recursos - estrutura de suporte
(“scaffolding”); e) Avaliacao - avalia 0 processo e a solucao exitosa do problema
estabelecido na tarefa e autoavaliacdo; f) Conclusdo - evidencia o que foi
aprendido no percurso do processo colaborativo online e g) Créditos - lista as
citagcbes e recursos; valoriza e nomeia artificio. Deste modo, findam-se as
atividades pela abordagem WebQuest, a qual busca “transformar o seu fazer

pedagogico ao incorporar as praticas multiletradas da era cibernética a sala de
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aula de inglés e também ao processo de sua formacao profissional” (DIAS, 2012,
p. 867).

Deste modo, entendemos que a educacdo 4.0 precisa organizar as
informacdes para que estas tenham propésito de “transformar] a informagcéo em
conhecimento e o conhecimento em sabedoria” (FURH, 2018, s/n). Nesse
sentido, Gomez (2015, p. 29) destaca que “nao é aconselhavel apenas fornecer
informacé&o aos alunos, temos que ensina-los como utilizar de forma eficaz essa
informacéo que rodeia e enche as suas vidas, como acessa-la e avalia-la
criticamente, analisa-la, organiza- -la, recrid-la e compartilha-la”. Além desta
organizacdo inserida no RE para promover atividades complementares ao
curriculo, o referido RE também disponibiliza sugestdes de referenciais tedricos
para que os professores possam conhecer os atuais documentos orientadores
da educacdo bdésica, possibilitando que realizarem leituras na integra e
relacionem as atividades propostas neste RE com as normativas vigentes na
educacdo publica. Na Figura 3, sdo apresentados alguns links para que o0s
usuarios do RE possam acessar e realizar leituras para promover a construcao

do conhecimento.

Figura 3- ABresentagéo de referenciais teéricos inseridos no RE

Referenciais:
- Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia, MEC/CONSED /UNDIME, 2017.

- LIBERALLI, F. MAGALHAES, M.C. MEANEY, M.C.; CANUTO, M. SANTOS, J.A.A. Projeto DIGIT-M-ED

BRASIL: uma proposta de desencapsulacdo da aprendizagem escolar por meio dos multiletramentos.

Revista Prolingua, Volume 10, Namero 3, nov/dez de 2015.

https:/ /periodicos.ufpb.br/ojs/index.php/prolingua/article /view /28690/15285 (Acesso em
11/12/2020)

= httB:‘ ‘www.referencialcurricula rdoea rana.pr.gov.br/

Fonte: https://www.englishsite.net/about
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A insercdo destes documentos € possivel por meio de diversos recursos
gue a tecnologia digital oferece. Deste modo, o RE em tela vem ao encontro da
Educacao 4.0 ao propor a interacdo, a pesquisa, autoria e producdo por parte
dos usuarios. ldentificamos, no RE, uma diversidade de mecanismos para a
aprendizagem por meio das acgOes de explorar, questionar, implementar,
apreciar, criar e outras compreendidas ao longo do uso.

Nesta secdo, reafirmamos a necessidade de ressignificacdo do ato de
ensinar no ambito escolar, a criagao, o planejamento e o desenvolvimento do RE

https://www.englishsite.net/ em conformidade com as ideias de Gdmez que

acredita que a influéncia dos computadores e de artefatos tecnoldgicos no
sistema educacional “exigira dos professores o desenvolvimento de uma
metodologia muito mais flexivel e plural” (GOMEZ, 2015, p. 28). Portanto, o RE
apresentado neste artigo torna-se uma resposta de como ha possibilidades de
transmutar a pratica pedagoégica. Da mesma forma, ao apresentarmos o RE,
reforcamos que, mesmo diante dos desafios educacionais presentes no contexto

publico, ainda é possivel a ressignificacdo da pratica pedagodgica.

CONSIDERACOES FINAIS

A busca por melhorias no ambito educacional e, como consequéncia, nas
praticas pedagogicas pode ser observada por meio de acdes realizadas por
professores que buscam relacionar o curriculo a cultura digital. Como exemplo,

o RE https://www.englishsite.net/ permeia o ensino da lingua inglesa por

intermédio de um instrumento tecnoldgico inserido na web. Para tanto, as
atividades inseridas no RE estdo amparadas as novas vigéncias dos
documentos orientadores da educacao basica (BNCC, RCPR e CREP), assim
como consideram os pressupostos da Educacéao 4.0.

Para atender a demanda de uma sociedade da informagao, construimos
0o RE para que fosse utilizado por professores e alunos. Deste modo, o
desenvolvimento do processo de criagdo buscou atentar-se em inserir recursos

digitais compativeis a estrutura de computadores existentes nas escolas
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publicas, do mesmo modo que priorizou os documentos orientadores da
educacao basica para que os professores permitissem as leituras.

Para tanto, superar os desafios encontrados ao longo do desenvolvimento
deste RE é proposto para estudos futuros. Dentre os desafios, destacamos a
limitacdo de tempo, a associagéo da carga horaria de trabalho com o estudo, da
primeira autora durante o curso de mestrado, e acdes de design sem a formacao
de designer para a criacao do site. Ressaltamos também que este RE ainda n&o
foi implementado mas, apdés a defesa do TCC e algumas sugestbes de
contribuicdes da banca, ele comecard a atingir os professores da rede publica
por meio de aulas explicativas realizadas online. Assim, poderemos ampliar o
publico atingido e ainda adequar o espaco e tempo dos interessados neste RE.
Com esse fim, ressignificar a pratica pedagogica por meio do RE foi a resposta
encontrada para amenizar a lacuna encontrada no ambito educacional no
quesito de materiais impressos ao digital e, para isto, a intencionalidade do artigo

foi apresentar o RE https://www.englishsite.net/ como resposta as possibilidades

de associar as midias digitais ao ensino da lingua inglesa mesmo diante aos

desafios educacionais presentes no contexto publico.
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