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Resumo

A tecnologia tem revolucionado a educacgdo, influenciando em
metodologias e estratégias, ultrapassando o simples uso de dispositivos em sala
de aula. Diferentes tecnologias proporcionam a criacao de ambientes disruptivos
mais dindmicos, interativos e criativos. Nesse contexto, A IA surge como uma
inovadora aliada ao ensino de Literatura, unindo criatividade e tecnologia.
Tradicionalmente, o ensino de Literatura envolve a apreensdao do contexto
sociocultural, das caracteristicas predominantes das principais obras e autores
e a analise de textos dos movimentos literarios. Com a IA, essa dinamica se
transforma, permitindo que os alunos criem suas préprias artes, inspirados por

diferentes obras literarias. O objetivo desse trabalho apresentar e discutir o uso
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da inteligéncia artificial Leonardo.ai a partir de uma pratica pedagodgica que teve
como objetivo tornar o estudo da Literatura mais interativo e estimular a
criatividade e a reflex&o critica dos alunos. O aporte tedérico desse estudo baseia-
se no conceito de zonas de desenvolvimento do Vygotsky e na metodologia ativa

Aprendizagem Baseada em Problemas.

Palavras-chave: Literatura. Inteligéncia Artificial. Metodologias Ativas. Zona de

Desenvolvimento Proximal.

THE TEACHING OF LITERATURE WITH THE AID OF
ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Abstract

Technology has revolutionized education, influencing methodologies and
strategies, going beyond the simple use of devices in the classroom. Different
technologies allow the creation of more dynamic, interactive and creative
disruptive environments. In this context, Al emerges as an innovative ally in the
teaching of Literature, combining creativity and technology. Traditionally, the
teaching of Literature involves the understanding of the sociocultural context, the
predominant characteristics of the main works and authors and the analysis of
texts from literary movements. With Al, this dynamic is transformed, allowing
students to create their own art, inspired by different literary works. The objective
of this work is to present and discuss the use of Leonardo.ai artificial intelligence

based on a pedagogical practice that aimed to make the study of Literature more
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interactive and stimulate creativity and critical reflection in students. The
theoretical framework of this study is based on Vygotsky's concept of
development zones and the active methodology Problem-Based Learning.

Keywords: Literature. Artificial Intelligence. Active Methodologies. Zone of

Proximal Development.

Introducao

A revolucdo digital do século XXI trouxe consigo inovacdes tecnoldgicas
que transformaram profundamente diversos campos do conhecimento e praticas
cotidianas, incluindo a educacéo. No entanto, um dos desafios persistentes no
ambiente escolar € o ensino de Literatura, que, para muitos alunos, continua a
ser desinteressante e desconectado de suas realidades. Este artigo explora uma
possibilidade de abordagem para este problema: o uso da Inteligéncia Artificial
(IA) como um facilitador do processo de aprendizagem.

Uma vez que a inteligéncia artificial esta cada vez mais em destaque nas
discussdes sobre o futuro da educacao, a possibilidade de utiliza-la em sala de
aula promete ndo apenas modernizar o ensino, mas também torna-lo mais
envolvente e significativo para os alunos. Ao refletir sobre essa possibilidade,
comegamos a pensar em como isso poderia se relacionar com as nossas
experiéncias como professores e com algumas teorias educacionais que
orientam nossas praticas pedagogicas.

Leituras sobre Lev Vygotsky, com seu enfoque na interagao social e no
desenvolvimento cognitivo mediado, bem como leituras sobre metodologias
ativas e a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) fornecem uma base

sélida para a integracdo da IA ao ensino de Literatura. Vygotsky foi um dos
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primeiros psicologos a enfatizar o papel da cultura, estimulada pela interacao
entre parceiros sociais e mediada pela linguagem, no processo de cognigao.
Dessa forma, a IA ao utilizar e processar a linguagem de maneiras inovadora
para mediar a interacdo entre docente e discente, além de ser uma ferramenta
para producéo cultural, ela pode atuar como um suporte adicional, facilitando o
acesso dos alunos aos textos literarios e ajudando-os a construir significados de
forma mais interativa e personalizada.

Este artigo reflete como esses conceitos discutidos por Vygotsky se
articulam com o emprego da inteligéncia artificial em sala de aula e e como péem
ser utilizados para revitalizar o ensino de Literatura por meio da IA. Dessa forma,
apresentaremos uma préatica com utilizacéo de IA que pode criar experiéncias de
aprendizagem mais dindmicas e com grande capacidade de adaptacoes,
conforme a necessidade, incentivando o engajamento e criatividade dos alunos
para a leitura e a andlise literaria. Acreditamos que a unido de abordagens
pedagdgicas inovadoras com as tecnologias emergentes tem o potencial de
transformar a sala de aula em um espaco mais estimulante e inclusivo, onde a

Literatura pode ser redescoberta e apreciada pelos estudantes.

1. Formacéao Docente e o desafio daintegracao da Inteligéncia Artificial

no ensino de Literatura

A proposta de utilizar a inteligéncia artificial (IA) no ensino de Literatura,
especialmente através de ferramentas como o Leonardo.Al e o ChatGPT,
apresenta um desafio significativo: a qualificacdo dos professores para o uso
dessas tecnologias emergentes. Embora a IA ofereca oportunidades inéditas

para tornar o aprendizado mais interativo e envolvente, muitos educadores ainda

UNIVERSIDADE
UNIGRANRIO | Afya

Numero 58 2024.2



112

se sentem despreparados para integrar essas ferramentas em suas praticas
pedagdgicas.

No contexto atual, o ensino de Literatura enfrenta a dificuldade de manter
os alunos engajados com conteudos tradicionais que, muitas vezes, séo
distantes de suas experiéncias cotidianas. Vygotsky mostra que é importante,
quando se estad pensando no desenvolvimento da crianga, levar em conta o
contexto no qual esta inserida. Entdo, Vygotsky traz uma contribuicdo importante
gue mostra a necessidade de olhar esse ser humano que estamos estudando
como um ser que € historicamente e socialmente datado, geograficamente
posicionado. Entdo, ndo é adequado pensar em uma crianga ou jovem
universalizado. E preciso refletir sobre criancas e jovens especificos, em
contextos de vida especificos. Isso s6 pode acontecer mediante a um olhar
critico do professor em relacéo a sala de aula. Cabe ressaltar que a nocéo de
“critico” aqui apontada tem um sentido positivo e especifico da area da

educacao.

Pode ser entendido como o reconhecimento das identidades muiltiplas,
quando o aluno se sente representado, pois sua identidade e as de
outros sdo levadas em consideragdo e valorizadas. Dessa forma, nédo
s6 h& uma aceitacdo, mas também uma valorizagdo da diversidade.
(CARDOSO, 2022)

Nesse sentido, a introducado de tecnologias avancadas como a IA podem
potencialmente transformar essa dinamica, permitindo que os alunos interajam
de maneira mais criativa e reflexiva com os textos literarios. No entanto, essa
transformacéo depende crucialmente da capacidade dos professores de dominar
essas novas ferramentas e de integra-las de forma eficaz em suas aulas.

A principal dificuldade reside na formagao continuada dos docentes, que

frequentemente ja lidam com uma sobrecarga de responsabilidades e a pressao
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de cumprir curriculos rigidos. Aprender a utilizar a 1A ndo € apenas uma questao
de adquirir habilidades técnicas, mas também de desenvolver novas abordagens
pedagdgicas que conciliem o uso dessas tecnologias com o0s objetivos
educacionais tradicionais. Além disso, é necessario que os professores sejam
capazes de avaliar criticamente as possibilidades e limitacées da IA, garantindo
gue seu uso enriqueca, ao invés de simplificar, a experiéncia educativa. Afinal,
nao se trata apenas da implementacédo de um novo dispositivo tecnolégico, mas
do desenvolvimento de uma nova forma de letramento no campo digital.
Se pensarmos na comunicac¢do, as mudangas nao se restringiram aos
dispositivos, mas as possibilidades discursivas, as multiplas semioses,
e, também, por consequéncia, as necessidades de desenvolvimento
de novas formas de letramentos. Logo, de forma semelhante, devemos
evitar colocar énfase demasiada nos dispositivos, nos aplicativos e na

sua operacionalizacdo quando pensamos na formacéo de professores.
(Vilaga e Goncalves, 2022, p. 24)

Portanto, de acordo com os autores, ao invés de se concentrar apenas na
tecnologia em si, a formacdo de professores deve focar em como essas
tecnologias podem ser usadas para melhorar 0 processo de ensino-
aprendizagem, promovendo a integracao dos alunos e a construcao colaborativa
do conhecimento. Assim, é preciso refletir como a IA pode ser utilizada de forma
inovadora no ensino de Literatura, considerando as dificuldades associadas a
qualificacdo dos professores para 0 uso dessas tecnologias. Além disso, torna-
se importante identificar estratégias eficazes utilizadas por educadores que, pela
troca de experiéncia e colaboracdo, podem conciliar a busca por novos
conhecimentos tecnolégicos com a necessidade de ensinar contetdos literarios
tradicionais. Dessa forma, a investigacao pretende contribuir para a construgéo

de um modelo educativo que valorize tanto a inovacdo quanto a tradicao,

UNIVERSIDADE
UNIGRANRIO | Afya

Numero 58 2024.2



114

promovendo um ensino de Literatura que seja ao mesmo tempo contemporaneo

e enraizado em fundamentos sélidos.

Defendemos, assim, que € preciso buscar identificar estratégias que
possibilitem a integracdo eficaz da IA no ambiente escolar e ressaltar a
importancia da formacdo dos professores para utilizar essa tecnologia de
maneira eficiente. Como afirma Cardoso (2022, p.179), “Nao basta usar essa
tecnologia, tem-se que saber como se utilizar dela de forma critica e criativa para
aprender e ensinar, para transformar espectadores passivos em construtores
criticos do conhecimento.”.

Ao nos basear em nossas experiéncias como professores e
pesquisadores, identificamos como problemas centrais a falta de formacao do
docente para o uso de novas tecnologias, principalmente da IA; essa falta de
formacao prejudica a apropriacdo de tecnologias nas praticas docente e gera
dificuldades e, muitas vezes, faz com os professores desistam de utilizar
ferrementas e recursos digitais em suas aulas. A atividade proposta aos alunos
serve como uma possibilidade de perceber como os conceitos desenvolvidos por
Vygotsky e a metodologia ABP se articulam e, principalmente, como projetos
com uso de IA podem contribuir positivamente para o processo educacional e,
especificamente nesse caso, para o ensino de Literatura. Além de ser uma

estratégia que pode ser utilizada por outros professores em outros contextos.

2. Inteligéncia Artificial como Ferramenta Cultural: Uma Abordagem

Vygotskiana para o Ensino de Literatura

O desenvolvimento de uma abordagem inovadora e eficaz no ensino de

Literatura utilizando a inteligéncia artificial (IA), exige a fundamentacdo da
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pesquisa em teorias educacionais solidas que sustentem a integracdo da
tecnologia no processo de ensino-aprendizagem. O embasamento tedrico
pedagdgico deste trabalho estd pautado principalmente nas teorias de Lev
Vygotsky.

Vygotsky é um dos principais teoricos da psicologia do desenvolvimento,
conhecido por sua teoria sociocultural do desenvolvimento cognitivo. Ele
argumenta que o desenvolvimento cognitivo das criancas € mediado pelo
contexto social e cultural no qual estdo inseridas, destacando a importancia das
interacOes sociais e das ferramentas culturais no processo de aprendizagem
(Vygotsky, 1978). Portanto, atualmente, temos que considerar a mudanca
significativa nas interagdes sociais e nas ferramentas culturais disponiveis, pois
ja nos encontramos inseridos em uma cibercultura (Levy, 1999) que estabelece
uma nova abordagem no processo de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto da cibercultura, a relacdo que o aluno tem com a
aquisicdo de conhecimento muda. A aquisicdo de informacdo ndo é mais
suficiente, pois 0 acesso a elas se tornou muito facilitado. O foco deve ser na
producao criativa e na interacdo entre os individuos (Silva, 2014). Dessa forma,
nao cabe mais, por exemplo, ao ensinar sobre um determinado movimento
liter&rio, limitar-se a incentivar o aluno a memorizar datas, o contexto historico-
social, as principais obras e 0s principais autores. Esse tipo de abordagem torna
0 ensino macante diante de tantos recursos tecnoldgicos disponiveis, 0 que nos
leva a pensar sobre a inteligéncia artificial como uma ferramenta cultural mais
eficaz para o ensino de Literatura.

As func¢des cognitivas superiores se desenvolvem primeiramente em um
nivel social (interpsicolégico) e posteriormente em um nivel individual

(intrapsicoldgico). Essa transicdo € mediada por ferramentas culturais, como a
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linguagem, que desempenham um papel crucial na constru¢cao do conhecimento
(Vygotsky, 1986). A utilizagdo da IA como uma ferramenta educativa pode ser
vista como uma extensao desse conceito, no qual a tecnologia atua como
mediadora no processo de aprendizagem, facilitando o acesso ao conhecimento
e a interacdo com os conteudos literarios.

As teorias de Lev Vygotsky e a Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP) compartilham varios principios fundamentais que tornam sua relacéo
especialmente significativa no contexto educacional. Vygotsky define a ZDP
como a distancia entre o que o aluno pode fazer sozinho e o que ele pode
alcancar com a ajuda de um mediador mais experiente (professor, colegas mais
avancados ou tecnologia). A ABP, ao apresentar problemas auténticos, coloca
os alunos em situacdes que exigem a construcdo de conhecimento além de sua
zona de conforto, incentivando a colaboracdo e o apoio mutuo. O professor,
nesse modelo, atua como um facilitador, orientando os estudantes na resolucao
dos problemas dentro da ZDP.

Os principais pontos de intersecéo entre a ABP e a teoria sociocultural de
Vygotsky séo: aprendizagem como um processo social e colaborativo; mediacéo
por ferramentas e signos; construcéo ativa do conhecimento; e desenvolvimento
da autonomia e do pensamento critico.

As metodologias ativas de ensino, como a Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP), enfatizam a participacdo ativa dos alunos no processo de
aprendizagem. Essas abordagens pedagogicas colocam os estudantes no
centro do processo educativo, incentivando-os a resolver problemas reais e
complexos, colaborando com seus pares e aplicando o conhecimento de

maneira pratica e significativa (Barrows, 1986).

UNIVERSIDADE
UNIGRANRIO | Afya

Numero 58 2024.2



117

A ABP, em particular, € uma metodologia que pode ser eficazmente
integrada com o uso de IA no ensino de Literatura. A plataforma Leonardo.lA
pode ser utilizada para criar cenarios literarios interativos, nos quais os alunos
precisam aplicar suas habilidades de analise e interpretacdo para resolver
problemas literarios, estimulando a reflex&o critica e a criatividade.

A integragdo dessa IA no ensino de Literatura pode transformar a maneira
como os alunos interagem com os textos literarios. A plataforma Leonardo.IA,
por exemplo, permite a criacdo de contetdos personalizados e interativos, que
podem ser adaptados as necessidades e interesses dos alunos. Isso ndo apenas
torna o aprendizado mais envolvente, mas também permite um ensino mais
inclusivo e diversificado. Além disso, ferramentas de IA como o ChatGPT podem
auxiliar na elaboracdo de atividades e materiais didaticos, proporcionando aos
professores recursos adicionais para enriquecer suas aulas. Essas tecnologias
podem oferecer feedback instantaneo, responder perguntas dos alunos e ajudar
na construcdo de narrativas interativas que complementam o estudo dos textos

literarios tradicionais.

3. Percurso metodoldgico

O percurso metodolégico desta pesquisa foi delineado com o objetivo de
explorar e implementar o uso da inteligéncia artificial (IA) no ensino de Literatura,
com um enfoque especifico na plataforma Leonardo.lA. Esta abordagem envolve
leituras, atividades praticas e avaliacbes continuas. A seguir, sdo descritos 0s
principais passos e ferramentas utilizadas para alcancgar os objetivos propostos.

O projeto foi implementado com turmas do segundo ano do ensino médio.
Inicialmente, foi trabalhado com as turmas, em aula expositiva, 0 contexto

sociocultural em que se insere o livro Dom Casmurro, de Machado de Assis.
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ApoOs a leitura e discussdo da obra, foi apresentada aos alunos inteligéncia
artificial Leonardo.lA

Propusemos para os alunos a utilizagdo da inteligéncia artificial
Leonardo.Al para gerar imagens. Os alunos também poderiam utilizar o
ChatGPT para tirar davidas quanto a melhor maneira de utilizar a IA. A atividade
central consistiu em escolher um capitulo do livro Dom Casmurro e ilustrar uma
cena utilizando o Leonardo.IA.

Apos a producdo dos alunos, foi promovida uma anélise envolvendo
alunos e professores sobre os resultados das cenas produzidas pela I1A. Os
alunos tiveram a oportunidade de comparar as imagens geradas com sua préopria
interpretacdo dos trechos lidos, identificando discrepancias, anacronismos e
elementos que ndo correspondiam ao contexto original da obra. Além disso, a
atividade estimulou a reflexdo sobre os limites e potencialidades da inteligéncia
artificial na criacao visual, bem como a importancia da leitura critica para a
compreensao e representacao fiel de um texto literario.

Essa atividade visou estimular a criatividade dos alunos e a sua
capacidade de interpretar e representar visualmente cenas literarias. A
implementacédo ocorreu ao longo de trés aulas, cada uma com dois tempos de
50 minutos, com as atividades sendo realizadas na sala maker da escola.

Esta metodologia permitiu a exploracdo das potencialidades da IA no
ensino de Literatura, mas também a identificacdo de estratégias eficazes para a
formacao de professores e aimplementacéo dessas tecnologias em sala de aula.
A experiéncia pratica dos alunos com ferramentas de IA, aliada a uma
abordagem pedagdgica bem fundamentada, mostrou-se promissora para tornar

0 ensino de Literatura mais interativo e envolvente.
Considerac0es finais
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A presente pesquisa buscou explorar a aplicacao da inteligéncia artificial
Leonardo.lA no ensino de Literatura, destacando a importancia da formacao
continua dos professores para a utilizacéo eficaz dessas tecnologias. Através de
uma metodologia cuidadosamente planejada e executada, foi possivel identificar
varias potencialidades e desafios associados a integracao da IA no ambiente
escolar.

A utilizacdo da IA mostrou-se eficaz em aumentar o engajamento dos
alunos com os conteudos literarios. A ferramenta Leonardo.IA permitiu a criacdo
de cenarios literarios interativos, que estimularam a criatividade e a reflexdo
critica dos estudantes. Os alunos demonstraram maior interesse e participacao
nas atividades, evidenciando que a tecnologia pode revitalizar o ensino de
Literatura, tornando-o mais dinamico e relevante para os jovens.

A pesquisa demonstrou que é possivel harmonizar o uso da IA com o
ensino de conteudos literarios. A integracdo de metodologias ativas, como a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), permitiu que os alunos
aplicassem o conhecimento de maneira prética e significativa, sem comprometer
a profundidade do estudo dos textos literarios propostos. A IA atuou como uma
ferramenta mediadora, facilitando o0 acesso aos textos e ajudando os alunos a
construirem significados de forma mais interativa e personalizada.

Os resultados desta pesquisa sugerem que a integracao da IA no ensino
de Literatura tem um grande potencial para transformar a sala de aula, tornando-
a um espago mais estimulante e inclusivo. No entanto, para que essa
transformacdo seja efetiva, € crucial investir na formacdo continua dos
professores e na criagdo de um ambiente colaborativo onde educadores possam

compartilhar experiéncias e aprender uns com os outros. A formacgéo continua é
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essencial para que os educadores adquiram as habilidades técnicas e
pedagdgicas necessarias para integrar a IA em suas praticas de ensino.

Além disso, a pesquisa destaca a importancia de desenvolver e adaptar
continuamente os recursos didaticos, utilizando o feedback dos alunos e
professores para refinar as praticas pedagoégicas. A combinacéo de tecnologias
emergentes com abordagens pedagdgicas inovadoras pode levar a uma
educacdo mais rica e significativa, que prepare os alunos para os desafios
modernos.

Embora esta pesquisa tenha alcancado resultados promissores, ha
algumas limitagcdes que devem ser consideradas. O estudo foi realizado em um
contexto especifico, com um nimero limitado de participantes, o que pode limitar
a generalizacao dos resultados. Além disso, a integracao da IA no ensino ainda
€ uma area emergente, e muitas questdes sobre sua eficacia a longo prazo
permanecem abertas.

Portanto, em futuras pesquisas, sugerimos explorar a aplicacdo da IA em
diferentes contextos educacionais e com uma amostra maior de participantes.
Investigar a integracdo da IA em outras disciplinas e niveis de ensino também
pode proporcionar insights valiosos. Além disso, é importante continuar
examinando os impactos a longo prazo da utilizacdo da IA na educacao,
incluindo aspectos como a motivacdo dos alunos, o desenvolvimento de

habilidades criticas e criativas e a formacéo continua dos professores.
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